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Eidos ïîä ïè ñà ëî ñ ÿïîí ñêèì èç äà òåëü -
ñòâîì Capcom äî âîëü íî íåñ òàí äàð -
òíîå ñîã ëà øå íèå, â ñîîò âåò ñòâèè ñ êî -
òî ðûì ïåð âîå ïî ëó ÷èò ïðà âà íà èç äà -
íèå Resident Evil 3 â Åâ ðî ïå, à âòî ðîå
— Tomb Raider 4 â ßïî íèè. Ïîø ëè
äàëü øå. Ñëå äóþ ùåé íî âîñ òüþ, äîñ òîé -
íîé ïóá ëè êà öèè â íà øåì ñïèñ êå, ñòà ëî
ñîîá ùå íèå î òîì, ÷òî àìå ðè êàí ñêîå
èç äà òåëü ñòâî

Acclaim ðå øè ëî îáúå äè íèòü
ñâîè êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ
Â îä íó áîëü øóþ-áîëü øóþ áå çû ìÿí íóþ
êî ìàí äó (êî òî ðàÿ, ïðåä ïî ëî æè òåëü íî,
áó äåò íà çû âàòü ñÿ Acclaim Studios),
ðàñ ïî ëî æåí íóþ âî âñåõ ÷àñ òÿõ ñâå òà.
Âñå ýòî äå ëàåò ñÿ, êàê îáû÷ íî, äëÿ òî ãî,
÷òî áû ïî âû ñèòü ýôôåê òèâ íîñ òü èõ ñîâ -
ìåñ òíîé ðà áî òû. Íî ýòî åùå íå âñå. Êàê
ñîîá ùàþò åâ ðî ïåé ñêèå íî âîñ òíûå
ñëóæ áû, äàí íîå èç äà òåëü ñòâî â áëè -
æàé øåå âðå ìÿ ïëà íè ðóåò ïðè ñîå äè -
íèòü ê ñå áå åùå êà êóþ-òî íå íàç âàí íóþ
ïî êà êî ìàí äó ðàç ðà áîò ÷è êîâ èç Åâ ðî -
ïû, êî òî ðàÿ áó äåò òàê æå îïå ðè ðî âàòü
ïîä èìå íåì Acclaim Studios. À òåì
âðå ìå íåì, ïî-ìîå ìó, ïðèø ëî ñà ìîå
âðå ìÿ ñîîá ùèòü âàì

Ïîñ ëåä íèå íî âîñ òè îò
Sony,
Êî òî ðûå êà ñàþò ñÿ êàê PlayStation, òàê
è PlayStation 2. Íà÷ íåì ñ ïåð âî ãî. Êàê
ñòà ëî èç âåñ òíî àìå ðè êàí ñêèì æóð íà -
ëèñ òàì, ïî ïó ëÿð íàÿ (â ßïî íèè) êàð òî÷ -
êà ïà ìÿ òè ñ èã ðî âû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè
äëÿ PSX ïîä íàç âà íèåì PocketStation,
ïî õî æå, íå áó äåò âû ïó ùå íà çà ïðå äå ëà -
ìè ßïî íèè óæå íè êîã äà. Íî, ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, ýòî, âîç ìîæ íî, è ê ëó÷ øå ìó,
òàê êàê, ïî ñëó õàì, Sony ãî òî âèò âû -
ïóñ òèòü ïî õî æåå óñ òðîé ñòâî äëÿ ñâîåé
ñëå äóþ ùåé èã ðî âîé ñèñ òå ìû, êî òî ðîå,
êàê âû ìîã ëè äî ãà äàòü ñÿ, íå ñîì íåí íî
âûé äåò âî âñåì ìè ðå. À òå ïåðü ïå ðåé -
äåì íå ïîñ ðåä ñòâåí íî êî âòî ðî ìó. Ïî
íà øèì àãåí òóð íûì äàí íûì, Sony óæå
íà ÷à ëà ïðî äà æó ñèñ òåì äëÿ ðàç ðà áîò êè
èãð äëÿ PlayStation 2 öå íîé â 20 000
äîë ëà ðîâ. Êàê íè ñòðàí íî, íî íà òà êóþ
âðî äå áû íå âû ñî êóþ öå íó ðàç ðà áîò ÷è -
êè îò ðåà ãè ðî âà ëè ñ íå êî òî ðûì íå ãî äî -
âà íèåì, çàÿâ ëÿÿ î òîì, ÷òî ýòà öå íà
ñëèø êîì âû ñî êà. Â îá ùåì, ñòðàí íûå
îíè, ýòè ðàç ðà áîò ÷è êè. Ïîñ ëåä íåé æå
íî âîñ òüþ èç ñòà íà Sony ñòà ëî îôè -
öèàëü íîå ñîîá ùå íèå î òîì, ÷òî äè çàé -
íîì ñëå äóþ ùåé PlayStation ñå ãîä íÿ
çà íè ìàåò ñÿ òà æå ñà ìàÿ êî ìàí äà, êî òî -
ðàÿ ïðè äó ìà ëà äè çàéí êîì ïüþ òå ðîâ
ñå ðèè VAIO. Íàì óæå íðà âèò ñÿ. 

Ïîø ëè äàëü øå. Íå çà äîë ãî äî Å3 ìà -
ëîèç âåñ òíàÿ ðîñ ñèé ñêîé èã ðî âîé îá -
ùåñ òâåí íîñ òè, íî, òåì íå ìå íåå, äî -
âîëü íî çíà ìå íè òàÿ â ßïî íèè êîì ïà -
íèÿ 

SNK ïî äå ëè ëàñü ñâîè ìè
ãðàí äèîç íû ìè ïëà íàìè

Îáû÷ íî íà òà êèå çàÿâ ëå íèÿ ìû ñòà -
ðàåì ñÿ íå îá ðà ùàòü îñî áî ãî âíè ìà -
íèÿ, îä íà êî â ýòîò ðàç îíè ïî êà çà ëèñü
íàì äîñ òîé íû ìè ïóá ëè êà öèè. Èòàê,
íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî ýòîò çíà ìå íè òûé
ïðîèç âî äè òåëü èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ,
óäè âèâ øèé íàñ íå äàâ íèì àíîí ñîì èõ
ñîâ ìåñ òíî ãî ïðîåê òà ñ Capcom ïîä
ñèì âî ëè÷ íûì íàç âà íèåì SNK vs.
Capcom, îáúÿ âèë î òîì, ÷òî â äàí íûé
ìî ìåíò îí âå äåò àê òèâ íûå ïå ðå ãî âî -
ðû ñ Namco, Sega, Sony è Konami ïî
ïî âî äó ñîç äà íèÿ âìåñ òå ñ íè ìè ïî äîá -
íûõ åé èãð â ðàç ëè÷ íûõ æàí ðàõ. Òàê æå,
SNK óñ ïå ëà çà âå ðèòü íàñ, ÷òî âå ðîÿò -
íîñ òü òî ãî, ÷òî ãå ðîè Tekken, Virtua
Fighter è ïðî ÷èõ ïî ïó ëÿð íûõ äðàê

îêà æóò ñÿ â îä íîé èã ðå, ñå ãîä íÿ âû ñî êà
êàê íè êîã äà. Íî ýòî ãî èì ìà ëî. Òàê, ïî
ñîîá ùå íèþ ÿïîí ñêèõ æóð íà ëèñ òîâ,
SNK ðå øè ëà ðàç ðà áî òàòü íå êèé àê ñå -
ñóàð, êî òî ðûé ïîç âî ëèò ïîä êëþ ÷èòü èõ
ïîð òà òèâ íóþ èã ðî âóþ ñèñ òå ìó Neo
Geo Pocket ê PlayStation è
PlayStation 2. Âîò òàê-òî. Â òî æå ñà -
ìîå âðå ìÿ, àí ãëèé ñêàÿ êîì ïà íèÿ 

Videologic ðå øè ëà ïî ìå -
íÿòü ñâîå íàç âà íèå,
Íà âåð íîå ñ÷è òàÿ ÷òî ýòî èì ïî ìî æåò
ñíî âà ïðèâ ëå÷ü ê ñå áå âíè ìà íèå. Ïå -
ðåè ìå íî âàâ ñå áÿ â Imagination
Technologies, ýòà êîì ïà íèÿ ðå øè ëà
òàê æå èç ìå íèòü è ñâîé ðîä äåÿ òåëü íîñ -
òè, âè äè ìî ïîñ ÷è òàâ, ÷òî ïîñ ëå ïî ïà äà -
íèÿ èõ àê ñå ëå ðà òî ðà â Dreamcast, åãî
ìèñ ñèÿ áû ëà óæå âû ïî íå íà. Òàê âîò,
íà ÷è íàÿ ñ çàâ òðàø íå ãî äíÿ,
Imagination Technologies ïðèñ òó ïèò
ê ðà áî òå è íà äðó ãèõ, ñìåæ íûõ ñ èã ðî -
âûì, ðûí êàõ. Ïîä ðîá íîñ òè ïî êà íå
ðàç ãëà øàþò ñÿ, òàê êàê áûâ øèé
Videologic, ïî õî æå, ðå øèë â î÷å ðåä -
íîé ðàç îê ðó æèòü ñå áÿ îðåî ëîì çà ãà -
äî÷ íîñ òè (è âû áèòü èç êî ãî-íè áóäü î÷å -
ðåä íóþ ïîð öèþ çà âåò íî ãî ôè íàí ñè ðî -
âà íèÿ). À òåì âðå ìå íåì, ïðàê òè ÷åñ êè
íèîò êóäà

Îáúÿ âèë ñÿ îäèí èç àâ òî ðîâ
Command & Conquer,
Ïî èìå íè Ed Del Castillo, êî òî ðûé,
êàê ýòî îáû÷ íî áû âàåò, ïî êè íóë ñâîþ
ðîä íóþ êîì ïà íèþ, ÷òî áû îñ íî âàòü
ñâîþ ñîá ñâåí íóþ ñòó äèþ Liquid. Áûòü
ìî æåò îí óñ ïåë ñîá ðàòü ñâîþ íî âóþ
êî ìàí äó óæå äàâ íûì-äàâ íî, îä íà êî ïî
êà êèì-òî ïðè ÷è íàì, ÿ ýòî ãî äî ñèõ ïîð
íå çà ìå ÷àë. Òå ïåðü æå, êîã äà îí íà øåë
ñå áå èç äà òå ëÿ, â ëè öå íå áîëü øî ãî àìå -
ðè êàí ñêîé êîì ïà íèè Crave (êî òî ðîå,
ïî ñ÷àñ òëè âîé ñëó ÷àé íîñ òè, íå äàâ íî
îáúÿ âè ëî î çàê ðû òèè ñîá ñâåí íîé ñòó -
äèè ðàç ðà áîò êè), ìû íà íå ãî, íà êî íåö-
òî, îá ðà òè ëè íà øå äðà ãî öåí íîå âíè ìà -
íèå. Òàê ÷òî æäè òå ñêî ðî ãî àíîí ñà «íî -
âîé ðå âî ëþ öèîí íîé ñòðà òå ãè ÷åñ êîé
èã ðû» îò îä íî ãî èç ñîç äà òå ëåé C&C ïî
èìå íè Ed Del Castillo. Íî íå òîëü êî
Westwood óìóä ðèë ñÿ ïî òå ðÿòü çà ïðî -
øåä øèé ìå ñÿö îä íî ãî èç ñâîèõ ñà ìûõ
öåí íûõ ñîò ðóä íè êîâ. Òàê, ñêà æåì,

Îñ íî âà òåëü Jane’s Combat
Simulations ïî êè íóë
Electronic Arts,
×òî áû íàï ðà âèòü ñâîè ñòî ïû â êà êóþ-
òî íå íàç âàí íóþ ïî êà êîì ïà íèþ. Åñ ëè
êòî íå çíàåò, çî âóò ýòî ãî ïðî äþ ñå ðà
Paul Grace è èìåí íî îí â ñå ðå äè íå 90-
õ ãî äîâ âîç ãëà âèë ýòî çíà ìå íè òîå ñå -
ãîä íÿ îò äå ëå íèå Electronic Arts, èç
ïîä ïå ðà êî òî ðî ãî âûø ëè òà êèå õè òû
êàê Advanced Tactical Fighters è AH-
64 Longbow. Â îò âåò æå íà òà êóþ íàã -
ëîñ òü, Electronic Arts íà ïîì íè ëî îá -
ùåñ òâåí íîñ òè, ÷òî íå çà ìå íè ìûõ ëþ äåé
ó íèõ íåò, äà è âîîá ùå, ïåð âî ìó â ìè -
ðå èç äà òåëü ñòâó, ÷åé ãî äî âîé îáî ðîò
ïå ðå øàã íóë ïëàí êó â 1 ìèë ëèàðä äîë -
ëà ðîâ, òà êèå ìå ëî ÷è íè ïî ÷åì. Â îá -
ùåì, îá ìå íÿ ëèñü äðóçüÿ ëþ áåç íîñ òÿ -
ìè. È íà ôî íå òà êî ãî ãðîì êî ãî ñî áû -
òèÿ, óõîä èç êî ìàí äû Monolith íå êî ãî
Jay Wilson’à, îò âåò ñâåí íî ãî çà òà êîé
«õèò», êàê Blood 2, âûã ëÿ äèò, ïî ïðàâ -
äå ãî âî ðÿ, íå ñó ùåñ òâåí íî. Åäèí ñâåí -
íîå, ÷òî çàñ òà âè ëî íàñ óïî ìÿ íóòü îá
ýòîì áû ëî òî, ÷òî òå ïåðü îí ïî ëó ÷àåò
çàð ïëà òó â Cavedog, ãäå âñêî ðå ïðèñ -
òó ïèò ê ðà áî òå íàä èõ ãðàí äèîç íûì
ïðîåê òîì Amen. Ïî æå ëàåì æå èì
âñåì óäà ÷è.

Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ (borisr@gameland.ru)

Àíãëèÿ
PC

e 1.Championship Manager 3      Eidos

e 2.Baldur’s Gate Virgin

e3.Official F1 Racing                              Eidos

; 4.Rollercoaster Tycoon
Hasbro Interactive

; 5.X-Wing Alliance Lucas Arts

e 6.Half-Life                Havas Interactive

; 7.Civ: Call to Power Activision

; 8.Jimmy White’sCueball 2 Virgin

; 9.TOCA 2                                Codemasters

; 10.Grand Theft Auto Take Two

ßïîíèÿ
âñå ôîðìàòû

e 1.Pokemon Pinball       Nintendo GB

e 2.Pokemon Stadium 2 Nintendo N64

e 3.Dance Dance Revolution Konami PS

e 4.Culdcept    Media Factory PS

e 5.Card Captor Sakura MTO GB

\6.Nintendo All Stars Smash Brothers
Nintendo N64

; 7.Omega Boost SCE PS

; 8.Pokemon Snap Nintendo N64

e 9.Simple 1500 Series v. 10:
The Billiard     Culture Publishers PS

e10.World Stadium 3                 Namco PS

Êîììåíòàðèé 
ê îáîçíà÷åíèÿì:

e — íîâàÿ ïîçèöèÿ; 
\ — ïîâûøåíèå ïîçèöèè; 
] — áåç èçìåíåíèé; 
; — ïîíèæåíèå ïîçèöèè.
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Super Bike (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts

Turok II (ðóñ. äîê.) Myth II
Èçäàòåëü: Acclaim Èçäàòåëü: Bungie Software

Star Craft: Brood War Ultima Online: Second Age Sim City 3000 (ðóñ.)
Èçäàòåëü: Blizzard Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts

Ever Quest Populous (íà ðóñ. ÿç.) Moto Racer 2 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Activision Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts

Alpha Centauri  (ðóñ. äîê.) Recoil (ðóñ. äîê.) Blood 2: The Chosen (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: GT Interactive

Need for Speed III (ðóñ. äîê.) Blade Runner (ðóñ. äîê.) RailRoad Tycoon II
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Virgin Èçäàòåëü: Gathering of developers

Tomd Raider III (ðóñ. äîê.) Ãåðîè Ìå÷à è Ìàãèè III (ðóññ.) X-Files: The Game
Èçäàòåëü: Eidos Èçäàòåëü: Áóêà Èçäàòåëü: Electronic Arts

DUNE 2000 (ðóñ. äîê.) NHL ‘ 99 (ðóñ. äîê.) SIN (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Activision

Abe’s Exoddus (ðóñ. äîê.) Half-Life (ðóñ. äîê.) F-15 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive Èçäàòåëü: Sierra Èçäàòåëü: Electronic Arts


