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ETIMOLOGIA

ALMA — principio da vida no homem ou nos animais.

— filosofia conjunto formado por todas as atividades caracteristicas da vida (pensamento,
afetividade, sensibilidade etc.) compreendidas como manifestagdes de uma substincia autbnoma ou
parcialmente autdnoma em relagdo a materialidade do corpo.

— filosofia na modernidade especialmente a partir do ceticismo e kantismo, conjunto das
atividades vitais, acessiveis especialmente através da introspeccdo, que ndo apresentam qualquer
natureza substancial particular ou isolavel da materialidade corporal, confundindo-se com a propria
consciéncia pensante em sua dimensao psicoldgica organica ou neuronial.

— religido para os cristdos, parte imortal do homem, dotada de existéncia individual
permanente, € que, apds a morte do corpo, tem como destino a felicidade ou a danagdo eternas
conforme os atos que praticou durante a existéncia terrestre; espirito.

DICIONARIO HOUAISS

SOUL — a parte espiritual do ser humano, vezes considerada imortal.
— natureza moral ou emocional de uma pessoa ou personalidade.
— energia ou integridade emocional ou intelectual.
— uma pessoa considerada como a incorporac¢io de uma qualidade particular.

DICIONARIO OXFORD

Inglés soul
Alemaio Seele
Finlandés sielu
Esloveno dusa
Espanhol alma
Francés ame
Latim anima
Italiano anima
Grego woxn
Sanscrito atman
Tupi anga
Hindi 3ATcAT

O termo alma, deriva do latim Anima, refere-se ao principio que da movimento ao que é vivo,
o que ¢ animado ou o que faz mover.

Filosoficamente ¢ religiosamente, ¢ definida como a parte espiritual do Homem, que se julga
continuar viva apos a morte do corpo, podendo seu destino ser a beatitude celestial, uma temporada
no purgatdrio ou o tormento eterno. Segundo este ponto de vista, a morte ¢ considerada como a
passagem da alma para a vida eterna no dominio espiritual. A grande maioria das religides, cristas e
ndo cristds, concorda em linhas gerais com essa defini¢do. J& o hinduismo e o budismo créem na
transmigracdo da alma, isto é, a reencarnagao.

As conotagdes que o termo “alma” geralmente transmite & mente da maioria das pessoas
provém primariamente, ndo do uso dos escritores biblicos, mas da antiga filosofia grega. Os antigos
escritores gregos aplicavam psy.khé de varios modos, e ndo eram coerentes, suas filosofias pessoais e
religiosas influenciando seu uso do termo. Segundo os Iéxicos grego-ingleses, fornecem defini¢des
tais como “o Eu consciente” ou “ser vivente” (humano ou animal).

O termo hebraico para alma ¢ né.fesh. Num sentido literal, exprime a idéia de um “ser que
respira” e cuja vida ¢ sustentada pelo sangue.

Os termos das linguas originais (hebraico: né.fesh; grego: psy.khé), segundo usados nas
Escrituras, mostram que a “alma” ¢ a pessoa, o animal ou a vida que a pessoa ou o animal usufrui.



Na doutrina espiritualista, o ser humano ¢ um espirito preso temporariamente num corpo
material. Este estado temporario ¢ denominado de alma.

Na Teosofia, a alma ¢ associada ao 5° principio do Homem, Manas, a Alma Humana ou Mente
Divina. Manas ¢ o elo entre o espirito (a diade Atman-Budhi) e a matéria (os principios inferiores do
Homem). Assim, a constitui¢do sétupla do Homem, aceita na Teosofia, adapta-se facilmente a um
sistema com trés elementos: Espirito, alma e corpo. Sendo a alma o elo entre o Espirito e o corpo.

Os chineses, contudo, reconheceram dois aspectos num ser humano: o yang e o yin, a alma ¢ o
espirito.

Os egipcios e muitas tribos africanas também acreditavam em dois fatores, o ka e o ba; e ndo
acreditavam geralmente que a alma fosse preexistente, apenas o espirito. Para eles, todo individuo
favorecido tinha recebido ao nascer, ou pouco depois, um espirito protetor a que chamavam ka.
Julgava-se que o ka era um génio de espirito superior, que desejava guiar o mortal ligado a ele em
caminhos melhores na vida temporal; porém, mais especialmente, ele desejava influenciar a sorte do
sujeito humano na proxima vida.

Na Teoria Shmuelin, alma do homem é uma aquisi¢io experiencial. A medida que uma
criatura mortal escolhe “cumprir a vontade do Pai dos céus”, assim o espirito que reside no homem
torna-se o pai de uma nova realidade na experiéncia humana. A mente mortal e material ¢ a mae
dessa mesma realidade emergente. A substincia dessa nova realidade ndo ¢ nem material, nem
espiritual — € morodncial, isto é, esta entre essas duas realidades, ligando-as.



AFORISMOS
“Morrer é apenas ndo ser visto. Morrer é a curva da estrada.”

FERNANDO PESSOA, poeta portugués

“Tudo vale a pena se a alma ndo é pequena.”
IDEM, em Mar Portugués
“O amor é a asa veloz que Deus deu a alma para que ela voe até o céu.”

MICHELANGELO BUONARROTI, pintor italiano

“O homem fraco teme a morte, o desgracado a chama, o valente a procura. So o sensato a espera.”

BENJAMIN FRANKLIN, filosofo, politico e cientista
estadunidense

s P / ,
‘Existem trés tipos de pessoas: as que se preocupam até a morte, as que trabalham até morrer e as
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que se aborrecem até a morte.’
WINSTON CHURCHILL, politico britinico

“Ndo acredito em vida apds a morte, por isso ndo preciso passar toda minha vida temendo o inferno,

ou temendo o céu mais ainda. Quaisquer que sejam as torturas do inferno penso que a chatice do céu
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seria ainda pior.

ISAAC ASIMOYV, escritor estadunidense

“Se a morte fosse um bem, os deuses ndo seriam imortais.”
SAFO DE LESBOS, poeta grego
“Existem mais coisas entre o céu e a terra do que sonha a nossa va filosofia.”

WILLIAM SHAKESPEARE, poeta e autor teatral inglés

“A religido é o suspiro da crian¢a acabrunhada, o corag¢do de um mundo sem cora¢do, assim como
também o espirito de uma época sem espirito. Ela é o dpio do povo.”

KARL MARX, filésofo alemao

"O mundo da imagina¢do é o mundo da Eternidade. E o seio para o qual nos dirigimos apés a morte
do corpo vegetativo. Esse mundo é infinito e Eterno, enquanto o mundo da procriagdo é finito e
temporal. Todas as coisas, em suas Formas Eternas, estdo dentro do corpo divino do Salvador, a
verdadeira voz da Eternidade, a Imagina¢ao Humana."

WILLIAM BLAKE, poeta, pintor e gravador inglés

“Eu li a Biblia de capa a capa. Chamar aquele livro de ‘a palavra de Deus’ é um insulto a Deus.
Chamar aquele livro de um guia moral ¢ uma afronta a decéncia e dignidade dos povos. Chama-lo
de guia para a vida é fazer uma piada de nossa existéncia. E pretender que ela seja a verdade
absoluta é ridicularizar e subestimar o intelecto humano.”

FRIEDRICH NIETZSCHE, grande filosofo alemao

“Nas épocas de cultura tosca e primordial o homem acreditava no sonho, conhecer um segundo
mundo real; eis a origem de toda metafisica. Sem o sonho, ndo teriamos achado motivo para uma
divisdo do mundo. Também a decomposi¢do em corpo e alma se relaciona a antiqgiiissima concep¢do
do sonho, e igualmente a suposi¢do de um simulacro corporal da alma, portanto a origem de toda
crenga nos espirito e também, provavelmente, da crenga nos deuses: ‘Os mortos continuam vivendo,
porque aparecem em sonho aos vivos’: assim se raciocinava outrora, durante muitos milénios".

IDEM



“A religido é um sistema de doutrinas e promessas que, por um lado, lhe explicam os enigmas deste
mundo com perfei¢do invejavel e que, por outro lado, lhe garantem que uma Providéncia cuidadosa
velard por sua vida e o compensara, numa existéncia futura, de quaisquer frustragoes que tenha
experimentado aqui. O homem comum so pode imaginar essa Providéncia sob a figura de um pai
ilimitadamente engrandecido. Apenas um ser desse tipo pode compreender as necessidades dos
filhos dos homens, enternecer-se com suas preces e aplacar-se com os sinais de seu remorso. Tudo é
tdo patentemente infantil, tdo estranho a realidade, que, para qualquer pessoa que manifeste uma
atitude amistosa em relagdo a humanidade, é penoso pensar que a grande maioria dos mortais
nunca serda capaz de superar essa visdo da vida. Mais humilhante ainda é descobrir como é vasto o
numero de pessoas de hoje que ndo podem deixar de perceber que essa religido ¢ insustentavel e,
ndo obstante isso, tentam defendé-la, item por item, numa série de lamentadveis atos retrogrados.”
SIGMUND FREUD, médico e neurologista austriaco

“Ndo acredite em qualquer coisa simplesmente porque vocé escutou. Ndo acredite em qualquer
coisa simplesmente porque foi dito e fofocado por muitos. Ndo acredite em qualquer coisa
simplesmente porque foi encontrado escrito em seus livros religiosos. Ndo acredite em qualquer
coisa meramente na autoridade de seus professores e ancidos. Ndo acredite em tradi¢ées porque
elas foram passadas abaixo por geracées. Mas apos observagdo e andlise, quando vocé descobre
que qualquer coisa concorda com a razdo e é condutivo ao bem e beneficio de um e todos, entdo
aceite e viva para isso.”

SIDDARTHA GAUTAMA, Buda

“Para ter certeza que minha blasfémia estd minuciosamente clara, por meio desta declaro minha
opinido que a nog¢do de um deus é uma supersticdo basica, que ndo ha evidéncia para a existéncia de
nenhum deus(es), que diabos, demonios, anjos e santos sdo mitos, que ndo ha vida apos a morte,
paraiso nem inferno, que o Papa é um dinossauro medieval perigoso e intolerante, e que o Espirito
Santo é um personagem de historia em quadrinhos digno de risadas e escarnio. Acuso o deus Cristdo
de assassinato ao permitir o Holocausto — sem mencionar a ‘limpeza étnica’ presentemente sendo
feita pelos Cristdos no mundo — condeno e vilipendio essa divindade mitica por encorajar o
preconceito racial e comandar a degradagdo da mulher.”

JAMES RANDI, ilusionista canadense

“E agradavel, de tempos em tempos, tentar imaginar o que teria sido a existéncia se Deus tivesse
conseguido um or¢amento e roteirista melhores”.
WOODY ALLEN, escritor, ator e diretor de cinema

estadunidense

“Ndo que eu esteja com medo de morrer. Eu s6 ndo queria estar la quando isso acontecesse.”

IDEM

“O homem que tem alma formosa tem sempre algo para dizer; o homem que diz coisas formosas ndo
tem necessariamente uma alma formosa.”
CONFUCIO, livro confucionista

“A alma é uma coisa que a espada ndo pode ferir, o fogo ndo pode destruir, que as dguas ndo podem
maltratar, que o vento de meio-dia ndo pode secar.”

MAHABARATA, livro hindu

“Quando a alegria se torna tristeza e o bem estar infortunio, as almas pacientes extrairdo prazer
mesmo da dor.”

MAXIMAS DOS JATACAS, livro budista
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PROLOGO

EM AFTERLIFE, o jogador assume o papel do Demiurgo, uma entidade que administra o Céu
e o Inferno, dum planeta habitado por aliens, que por uma incrivel coincidéncia t€ém uma formagao
social bem parecida com a nossa.

O marco para o ano zero foi comegarem a acreditar na vida apds a morte, quando tinham uma
vida ainda primitiva e a populagdo mundial era de aproximadamente de cinco mil aliens (que
chamaremos de OBEMs: Organismos Biologicos Eticamente Maduros).

As Religioes

Nesse planeta, a pds-vida tem um sistema muito justo de recompensas e castigos. O destino de
cada alma dependera de sua crenga e comportamento em vida. As seitas sdo:

AAAAismo NAAAismo
Os AAAAistas acreditam em uma Vida no Além. Os NAAAistas ndo acreditam na Vida no Além.
OCRAismo OPRAismo
Os OCRAistas acreditam que todas as almas vao sé para Os OPRAistas acreditam que todas as almas vdo so para
o Céu. o Inferno.
HAHAismo HOHOismo
Os HAHAistas acreditam que todas as almas vdo para Os HOHOQistas acreditam que todas as almas vdo para o
ambos, Céu e Inferno. Céu ou Inferno.
SUSAismo SUMAismo
Os SUSAistas acreditam em uma Unica Vida no Além. Os SUMAistas acreditam em multiplas Vidas no Além.
RALFismo ALFismo
Os RALFistas acreditam na reencarnagdo. Os ALFistas acreditam que ndo ha reencarnacao.

As Tecnologias

Quanto as revolucdes tecnoldgicas, os OBEMs n3o mantém um ritmo muito acelerado.
Grandes descobertas demoraram a aparecer, certa de mil anos entre uma e outra. O Demiurgo pode
acelerar o processo de inovagdo tecnologia, mas sempre sob altos custos, podendo assim, chegar a
ultima inovacgdo tecnologica rapidamente.

As tecnologias e seu ano de aparecimento natural:

Ceramica (Ano 988) — Com a ceramica, os OBEMs podem armazenar comida para os periodos de
crise. Assim mais OBEMs podem viver na mesma regido.

Irrigacdo (Ano 1977) — A irrigagdo aumenta a produtividade das fazendas, reduzindo a carestia de
alimento permitido que as cidades crescam. Basta regar as plantas regularmente, e elas crescem;
quem diria?

Embarcacées (Ano 2988) — As embarcagdes permitem que os OBEMs percorram pequenas
distancias sobre a dgua. Talvez algum dia se descubra a resposta para aquela pergunta tdo antiga:

“Pai, o mundo é chato como vocé?”.

Filosofia (Ano 3961) — Os OBEMs agora gastam mais tempo lidando com questdes complexas e
muitas vezes polemicas, do que brigando e arranjando encrenca.

Navegacio (Ano 4956) — Os OBEMs agora constroem barcos maiores e mais seguros capazes de
aventuras em alto mar.
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Industrializacido (Ano 5953) — Fabricas colossais aumentam a oferta de trabalho nas cidades,
atraindo cada vez mais OBEMs das areas rurais para os centros urbanos.

Transporte Coletivo (Ano 6952) — Bip! Bip! “Acorda rapaz!”.
A velocidade e a eficiéncia dos transportes aumentam drasticamente, permitindo que os OBEMs
tenham mais tempo livre para as férias e as novas exploragdes.

Medicina (Ano 7653) — A medicina evolui do folclore e das receitas caseiras para uma verdadeira
ciéncia, aumentando tanto a expectativa quanto a qualidade de vida de todos os OBEMs, aaatchimm!

Aviacdo (Ano 8956) — Livres das duvidosas lesmas voadoras do passado, os OBEMs modernos
agora podem usar grandes maquinas voadoras para viajar pelo mundo todo.

Tecnologia nuclear (Ano 9961) — Além de visores de relogios moderninhos, os materiais
radioativos produzem incriveis fontes de energia que alimentam cidades inteiras e permitem que as
embarcacdes permanegam no mar quase indefinidamente.

Nao esqueca de colocar os cilindros de controle no lugar!

Controle da gravidade (Ano 10968) — “Sera que realmente flutua?”

Os OBEMs podem usar a Tecnologia de Controle da Gravidade para construir brinquedos voadores
fantasticos, como também qualquer objeto flutuante ou voador que se possa imaginar, independente
do tamanho ou do peso, até cidades flutuantes!

Controle do clima (Ano 11977) — Brrrr! O topo do Himalalto pode ser bem frio.
Nao tema, pois com o Controle do Clima™, morar no pico de uma montanha pode ser tdo agradavel
quanto morar numa praia.

Controle do tempo (Ano 12988) — Vocé gostaria de ir esquiar no Artico, mas comega a tremer s6
de pensar nas temperaturas congelantes? Isso ja € possivel, gragas ao Controle do Tempo!

Ao contrario do Controle do Clima, que permite apenas um controle limitado do ambiente, o Controle
do Tempo da a qualquer OBEM a capacidade de controlar integralmente o seu ambiente.

Rapido, antes que as calotas polares derretam!

Golfe Avancado (Ano 14001) — Os OBEMs acabaram de descobrir o dpice do desenvolvimento
cientifico e social; uma descoberta tdo influente que desafia qualquer descrigao.

Senhoras e Senhores, os OBEMs descobriram o Golfe Avangado!

As Catastrofes

Na historia dos OBEMs encontramos muitos pequenos conflitos, grandes guerras e desastres,
digamos, naturais. Pois, a freqiiéncia de cometas que caem na Terra, ¢ irrelevante comparado ao
nimero de cometas ¢ vitimas do planeta alienigena. Quando estas catastrofes acontecem, criam-se
filas nos portdes do além.

s sem Fim!

Chuvas de Asterdides!

" ¥
Inundagoe:
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Conflitos Tribais!

(R

A _h}-kl ;
Hecatombe nuclear!

e R

- - P |

Gravidade Vai para o 'E'spago!

Senado Aprova' Deél_éragao de Guerra!
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PARTE I
A VIDA NO ALEM
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CAPITULO1
A VIDA APOS A MORTE

QUANDO E chegada a hora de um OBEM, ¢ hora de rever seus feitos e crengas quando vivo.
Assim dependendo de suas virtudes ou pecados, ele ird pra zona de determinada recompensa ou
castigo quando chegar ao Além. E sdo sete essas zonas. Os pecados (sempre mais conhecido) sdo:
Inveja, Avareza, Gula, Preguica, Luxuria, Ira e Orgulho. E as sete virtudes, que generalizando, sdo os
opostos dos pecados: Satisfagdo, Caridade, Moderagao, Diligencia, Castidade, Paz e Humildade.

A religido mais popular sempre foi 0 AAAAHOHORAFLSUSAismo, isso quer dizer que a
maioria das almas, vdo para o céu ou para o inferno, dependendo do que fez em vida, recebem sua
recompensa ou castigo e reencarnam depois de umas centenas anos.

Como muitos ja imaginavam, as almas chegam através de portdes e depois de feito seu
registro (com seus pecados, virtudes e tudo mais o que ha para saber), elas caminham até a
determinada zona. E 14 s@o recompensadas ou castigadas, por certo tempo. Esse tempo € proporcional
a intensidade das agdes em vida. Claro que na pratica ndo ¢ tdo simples. Ha4 muitos eventos que
influenciam a vida no além e eles ndo recaem sobre as almas recompensadas ou amaldigoadas.

Acima de todo tumulto de almas ¢ edificagdes, como ja dito, estd o Demiurgo, administrando
tudo. Acima dele, s6 os Manda-Chuvas do Além com seus infindaveis poderes.

O trabalho do Demiurgo é proporcionar acomodagdes as almas, mantendo o equilibrio ¢
harmonia no Além. Para isso ele pode construir, ou destruir, o seu pedago de Vida no Além e
influenciar o planeta, quanto a religido, tecnologia e até qual serd as pecados ou virtudes mais
praticadas.

Para ajudar nessa dificil empreitada (e bota dificil nisso), o Demiurgo tem dois assistentes:
Jasper Vermevil no Inferno e Aria Halobom no Céu, que apesar das desavengas entre os dois,
cumprem muito bem seu papel, dando conselhos ¢ informando o que esta errado. E sempre ha algo
errado.

Ja os Manda-Chuvas do Além, observam o trabalho dos Demiurgos ¢ uma vez ou outra,
mandam alguma desgraga ao Céu ou Inferno. Geram cataclismos ou incitam guerras no planeta dos
OBEMs. Podem também presentear os bons Demiurgos com estruturas especiais, que ajudam na
evolugdo do Céu e Inferno e vendem a eles, por um preco deveras caro, as mais cobicadas estruturas
do Além: as Suites do Amor para o Céu e os Multiprocessadores para o Inferno, que podem
acomodar milhdes de almas num espago bem pequeno.

No entanto o poder mais temido dos Manda-Chuvas do Além, ¢é claro, o de destruir
completamente com uma Vida no Além mal dirigida, com os doentes, demolidores ¢ mortais
Surfistas do Apocalipso! Quando as dividas ultrapassam o entendimento logico, ndo ha mais
esperangas, ndo restara sequer uma rocha. Os assistentes do Demiurgo vdo procurar outro emprego ¢
ele, desiludido e boquiaberto, fica na sarjeta.

E aqui, logo no primeiro capitulo, a histéria do fim, da destrui¢do total do Além, relatada por
alguém importante o bastante para ndo ser lembrado.
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Os Quatro Surfistas do Apocalipso: “E Hora do Surfe! Toca Aqui, Cara!”

E quando eu abri a primeira lata de parafina ouvi, como se fosse um trovdo, um dos quatro
surfistas dizer: Ei, sai debaixo!

E olhei e vi: uma prancha branca, e, aquele que nela surfava, tinha um arco e recebeu uma
coroa. Isso realmente inviabilizou o surfe, mas ele nem ligou, pois era um imbecil doente, que
deixava os outros se sentindo mal so de olhar para ele.

E quando eu abri a segunda lata de parafina, ouvi o segundo surfista dizer: Sai da frente,
imbecil!

E havia outra prancha, vermelha: e ele, que comegou a surfar, recebeu o poder de acabar
com a paz das ondas e de cortar as cristas com sua poderosa espada.

E quando eu abri a terceira lata de parafina, ouvi o terceiro surfista dizer: Vocé vai comer as
batatas?

E olhei, e vi uma prancha negra; e quem surfava segurava uma balanca em uma das mdos, e
um x-tudo calabresa na outra.

E o terceiro surfista seguiu em frente, devorando toda a comida que encontrasse.

E quando eu abri a quarta lata de parafina, ouvi a voz do quarto surfista, dizendo: A morte é,
assim cara, s6 uma parte da danga, né cara, assim, cosmica, ta ligado?

E olhei, e vi uma prancha quase sem cor: e o nome de quem surfava era Morte, e o Inferno e
o Céu também iam junto. E ele cortava as ondas mais violentas, sem pensar nem sentir, porque era
idiota demais para viver.
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CAPITULO II
OS PORTOES

Os Portoes do Céu

4
|
1
j
-

Dante, Madrepérola, Trono e Profecia.’

Categoria Dante

Os portdes mais baratos do Céu sdo também os mais charmosos. Resistindo bravamente a
moderna tecnologia, as equipes de Anjos desses portdes antiquados copiam a mdo, meticulosamente,
o registro de cada alma, antes de permitir que ela ingresse no Céu. Este toque artesanal sem duvida
acrescenta aquele charme ao processo, mas ¢ terrivelmente ineficiente, fazendo com que somente 2
mil almas possam ser processadas por ano.

Categoria Madrepérola

A maioria dos Portdes do Céu s@o da Categoria Madrepérola, capaz de processar 20 mil almas
por ano. Como nos velhos tempos, cada alma ainda é atendida por seu assistente astral pessoal, mas
os Anjos nesses Portdes estdo equipados com potentes computadores laptop, que agilizam o processo
de levantamento de virtudes numa escala de dez.

Categoria Trono

Os Portdes da Categoria Trono sdo meio esquisitos, mesmo para os padrdes da Vida no Além.
Quando as almas chegam a essas entradas estonteantes, hordas de Anjos saltitantes convencem todo
mundo a tirar as meias e sapatos. Em seguida, as almas descalcas sdo encorajadas a andar sobre os
tapetes aveludados que cobrem o piso da sala de espera do Portdo. Enquanto as almas andam, os
Anjos disfarcadamente comegam a separa-las em grupos, como caes pastores. Em alguns minutos,
centenas de almas estdo prontas para viver sua experiéncia Celestial, e o Portdo se abre.

Obviamente, o processo ndo ¢ tdo simples. O “piso aveludado™ do Portdo é, na verdade, uma
sofisticada rede de sensores neuro-empaticos, capaz de ler o direito e o avesso da vida de uma alma
no tocar da planta de seus pés. Isso mesmo, o dispositivo “L& o Pé”.

Vale dizer que os Portdes da Categoria Trono, embora um pouco excéntricos, sao
extremamente eficientes. Podem processar 200 mil almas por ano, uma proeza de tirar o sapato...
digo, o chapéu.

! As legendas sempre estdo da esquerda pra direita. As imagens das estruturas no jogo contém a
indicagdo de proporgdo no canto superior direito.
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Categoria Profecia

Os Portdes da Categoria Profecia representam o que ha de mais avancado em tecnologia de
processamento de almas, atingindo o recorde de 2 milhdes almas por ano. Isso é possivel gragas a
scanners manuais de DNA, conectados diretamente ao banco de dados central do Céu. Basta que o
Anjo passe o scanner pela cabega da alma recém-chegada para que, em questdo de segundos, aparega
uma tela com a ficha completa da alma, listando as virtudes praticadas e uma recomendacdo da
recompensa adequada.

Os Portoes do Inferno

Milton, Lucifer, Hematita e Apocalipse.

Categoria Milton

Os Demonios sfo extremamente teimosos. Apesar dos recentes avangos tecnologicos
permitirem o processamento de até 2 milhdes de almas por ano em cada Portdo do Inferno, muitos
ainda preferem esses aconchegantes Portdes da Categoria Milton. Quando as almas chegam neles, sdo
imediatamente colocadas frente a um burocrata demoniaco, que anota, a mdo, cada um dos pecados
de cada uma delas, antes de chutd-las Portdao abaixo. Este atendimento individualizado permite o
sofrimento de cada alma desde o inicio, mas ¢ terrivelmente ineficiente, pois os Portoes da Categoria
Milton s6 podem processar 2 mil almas por ano.

Categoria Lucifer

Os Portdes mais usados no Inferno séo os da Categoria Lucifer, que podem processar 20 mil
almas por ano, sob pressdo. Famosos pelas piedosas mensagens inscritas em seus arcos —
“Abandonai as Esperancas, Vos que Aqui Entrais”; “Hoje € o Primeiro Dia do Resto da sua Vida (no
Além)”; “Eu amo o Inferno”; etc. —, os Demonios desses Portdes usam um enorme computador
mainframe para fazer o levantamento simultaneo dos pecados de centenas de almas.

Categoria Hematita

Os Portdes da Categoria Hematita sdo o resultado da primeira experiéncia de processamento
“hi-tech” de almas do Inferno. Os Demdnios que trabalham nessas desagraddveis entradas gabam-se
de um “Processo de Varredura da Retina” ultra-secreto, que permite que usem os globos oculares da
alma para julgar seu destino.

Infelizmente, o tal “Processo de Varredura da Retina” avancado ¢ apenas um eufemismo
demoniaco para “vocé segura a alma enquanto eu ponho meu tridente pontudo no olho do infeliz”.
Mesmo assim, conseguem processar até 200 mil almas por ano nessas antecamaras infernais, o que
significa que alguma coisa esta dando certo.
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Categoria Apocalipse

Os Portdes da Categoria Apocalipse sdo os mais arrojados portdes a venda no Inferno. As
almas que chegam sdo colocadas em uma esteira que as conduz através de uma série de scanners,
bem parecidos com aqueles utilizados nos aeroportos. Uma vez escaneados seus pecados, como se
fossem uma bagagem emocional, um Demonio ao final da linha de processamento 1€ os relatorios
individuais e despacha as almas para a devida vida de sofrimento. Com as esteiras ajustadas na
velocidade maxima, esses incriveis dispositivos podem processar até 2 milhdes almas por ano.

As Estradas do Céu

Vocé ja deve ter ouvido falar que as Estradas do Céu sdo feitas de ouro. Bobagem! O ouro,
apesar de bastante maledvel, ainda é um piso duro demais para as solas dos pés das Abengoadas
almas do Céu. Na (ir)realidade, as Estradas do Céu nem sdo pavimentadas; sdo lindas estradas de
terra feita do mais etéreo p6 no cosmos. A terra € tdo rica em nutrientes (quanto sera isso?) que, a
cada passo, a alma é massageada e enriquecida, por osmose, a um nivel de cerca de 100% de
eficiéncia, o que significa que os pés das almas jamais se cansam.

As Estradas do Inferno
Dizem que a Estrada para o Inferno ¢ feita de boas inten¢des. Bem, eu ndo sei quem diz isso,
mas certamente estd enganado! Como vocé pode ver, a Estrada para o Inferno é feita com piche

quente e grudento, misturado com cacos de vidro e lascas de osso, que machucam bem mais do que
as “boas intengdes”.
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CAPITULO 111
OS PORTOS
Os Rios do Céu

HA ALGUMAS coisas que vocé precisa saber sobre os rios que correm pelo Céu:

* Eles s@o Totalmente Impoluiveis. Os anjos vém jogando o lixo do Céu nos rios ha milénios,
mas ele simplesmente desaparece.

* Sdo Totalmente Potaveis. No seu caminho para a Recompensa Final, as almas muitas vezes
param em suas margens para beber alguns litros de suas dguas, que provocam visdes.

» Sdo Muito Largos ndo ¢ possivel atravessa-los a nado. Por isso as almas precisam de uma
balsa para ir de uma margem para a outra.

Os Rios do Inferno
“Se por acaso vocé parar no Inferno, pelo amor de Deus, ndo nade nos rios! Além de
gosmentos, fedidos, infectados, estagnados e infestados de todo tipo possivel e imaginavel de

serpente, os rios do inferno tém a tendéncia de entrar em autocombustio sem mais nem menos.”

“O Inferno a 30 centavos por dia”
Editora Perdigao

>

Rio do Inferno
Os Portos do Céu

Mesmo em seus pontos mais estreitos, os rios do Céu resistem a qualquer tentativa de
construgdo de uma ponte, obrigando os que desejam cruzar suas aguas ilusoriamente placidas a
procurar os servigos de balsas, chatas e escunas.

Os Portos da Categoria Pé-de-Palha sfo os mais charmosos dos Portos do Céu, mas
transportam apenas 10 mil almas por ano. Mesmo assim, um Céu excepcionalmente bem
administrado pode dar conta do movimento usando apenas esses humildes embarcadouros.

Os Portos da Categoria Pé-de-Plastico sdo mais pretensiosos que os Pé-de-Palha, mas ainda
mantém aquele leve toque riistico encontrado na categoria inferior.

Os Portos da Categoria Pé-Virtual sacrificaram quase todo o charme discreto dos Portos
menores, em favor da insipida e moderna eficiéncia. Usando os radicais avangos da
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Holohalotecnologia, esses Portos sdo capazes de transportar até 125 mil almas por ano. Infelizmente a
caldeirada de frutos do mar que servem tem o sabor de... digamos... agua. Mas esse ¢ o prego do
progresso.

Pé-de-Palha, Pé-de-Plastico e Pé-Virtual. Pé-Rapado, Pé-Cascudo e Pé-de-Cabra.

Os Portos do Inferno

Viarias vezes se tentou construir pontes sobre os fedorentos e estagnados rios do Inferno.
Todas acabaram em frustragdo, fracasso e palavras afins. Até que esse pequeno problema possa ser
resolvido, os Demiurgos dependerdo de balsas, chatas e escunas para que os Amaldicoados possam
atravessar os rios do Inferno.

A Categoria de Portos Pé-Rapado ¢ a mais simples dos portos do Inferno, capaz de transportar
meras 10 mil almas através dos flamejantes fiordes do Inferno. Embora poucas coisas no Inferno
possam ser consideradas “charmosas”, sem duvida ha um inegéavel toque de nostalgia no modo como
os barqueiros e fregueses desses portos pechincham o prego da passagem.

Os Portos da Categoria Pé-Cascudo sdo bem parecidos com os Pé-Rapado, mas sem o mesmo
charme. Eliminando o ineficiente sistema de escambo como forma de pagamento, esses portos
conseguiram elevar sua capacidade para 40 mil almas por ano.

Na verdade, os Portos Pé-de-Cabra sdo quase iguais aos Portos Pé-Cascudo... apenas um
pouco maiores. Como se v€, a imaginac¢do ndo ¢ o ponto forte do Inferno.

Porto do Inferno, categoria Pé-de-Cabra
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CAPITULO IV
A ENERGIA DAS ROCHAS
Sifao de Ad Infinitum

A VIDA no Além certamente perderia seus encantos sem aquele toque especial de Infinitum
para manter as almas constantemente alegres ou tristes. Sem o Infinitum, membros decepados ndo
poderiam crescer novamente, a 403* fatia de torta de mag¢a ndo seria tdo gostosa como a primeira e as
almas logo ficariam entediadas, mesmo com o mais doloroso ou o mais prazenteiro dos Destinos.
Felizmente a propria estrutura da Vida no Além ¢ construida sobre alicerces de Infinitum, totalmente
capazes de abastecer os inumeros paradoxos encontrados em uma tipica Vida no Além.

Ou pelo menos até certo ponto. Veja bem, o nivel ambiente de Infinitum na maioria das Vidas
no Além ¢ alto o suficiente para suprir suas Recompensas e Castigos até, digamos, a metade. Para se
ter uma Vida no Além cinco estrelas, ¢ preciso encontrar mais Infinitum.

E ai que entram os Sifdes de Ad Infinitum. Esta vendo essas rochas, espalhadas aqui e ali pela
sua Vida no Além? Bem, essas rochas pesam pacas, cara. Estdo cheias de Infinitum, pronto para ser
sugado por um Sifdo de Ad Infinitum como este...

Uma Rocha Pesada Demais

Ninguém sabe quem criou estas rochas ou qual era, exatamente, sua intencdo, mas sera preciso
alguém bem mais forte que um Demiurgo para tira-las do caminho...

Sifao no Céu,

Rochas Virgens e

Sifao no Inferno.

Rochas exploradas com pontos amarelos.
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CAPITULO V
A FORCA DE TRABALHO

As Universidades

Faculdade das Nuvens, Universidade Estadual dos Serafins e ITA. Supletivo Capetés, Retiro de Devogado ao Inferno
e Centro de Treinamento Tridente.

Faculdades das Nuvens

As faculdades das Nuvens s@o centros de treinamento extensivo para Anjos de baixo
rendimento. Seu lema é “Basta ter a cabega, Nos damos o halo”. E assim tém se mantido ha séculos,
treinando metodicamente mesmo as almas mais obtusas, até que consigam suas asas. Formam, no
maximo, 100 Anjos por anos.

Universidades Estaduais dos Serafins

Os muros sobrios ¢ cobertos de hera dos campi das Universidades Estaduais dos Serafins
ocultam uma frenética atividade intelectual. Dentro deles, as almas Abengoadas sdo rigorosamente
treinadas por alguns dos mais respeitados Anjos do Céu, para que cheguem a obter seus halos.
Algumas levam anos para se formar. Outras desistem, optando por uma eternidade de alegrias no
Céu. Podem formar até 250 Anjos por ano.

Institutos Tecnolégicos Angelicais

Os Institutos Tecnoldgicos Angelicais (ou “ITAs”) produzem os Anjos mais qualificados,
mais rapidamente que qualquer outra instituigdo do Céu. Mas isso, entretanto, tem um custo. Os
alunos dos ITAs geralmente levam uma vida bastante isolada, ja que precisam enfiar milénios de
sabedoria/trivialidades angelicais em suas pequenas cabecinhas. Este estilo de vida recluso muitas
vezes faz com que os Anjos do ITA desenvolvam muito pouco suas habilidades sociais, falha essa
que s6 ¢ contornada quando se formam e entram no “Mundo Real”. Formam até 1000 anjos por ano.

Supletivo Capetés

Estes dormitdrios de baixo rendimento e livres de pressdo treinam as almas Amaldigoadas para
seus deveres como demonios de uma maneira tranqiiila, informal. Para receber suas asas, os alunos s6
precisam participar de “Workshops para Capetas” durante seis meses ¢ completar um teste de
multipla escolha, ndo muito mais dificil que o exame tedrico para tirar a carteira de habilitacdo de
motorista. Naturalmente, os formados pelo Supletivo Capetés sao ridicularizados pelos outros
Deménios do Inferno. Capaz de formar 100 deménios por ano.
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Retiros de Devoc¢ao ao Inferno

Mais exigentes que os ridicularizados Supletivos Capetés, mas menos sadicos que os Centros
de Treinamento Tridente, os Retiros de Devogdo ao Inferno constituem a “injusta medida” dos
Centros de Treinamento de Demonios do Inferno. Nestes retiros intensivos de trés meses, 0s
candidatos a Demonios sdo levados, em pequenos grupos, para a dura e cadtica amplidao do além-
Inferno ¢ deixados por conta propria. As almas que sobrevivem ganham asas, chifres, um tridente e
um emprego. As que nao sobrevivem voltam para as profundezas do Inferno. Capazes de formar 250
demonios por ano.

Centros de Treinamento Tridente

Quando um Demiurgo precisar de muitos Demonios, os Centros de Treinamento Tridente
poderdo prepard-los rapidamente... Formam até 1000 demodnios por ano, s6 ndo pergunte como.
Todos no Inferno suspeitam que os Centros Tridente empreguem técnicas de lavagem cerebral
primitivas e sadicas para vomitar hordas de Demonios realmente durdes. Curiosamente, ninguém
ousa apontar o dedo para isso, ndo importa quantas almas mutiladas (eufemisticamente denominadas
“candidatos rejeitados™) aparegam se arrastando pelas estradas do Inferno. Talvez por isso os “dedos-
duros” estejam desaparecendo deste reino...

As Utopias

A Piramide de Cem Mil Centavos, Cidade de Cristal de Bahb, Vila Alfinete e O Castelo nas Nuvens.

A Piramide de 100.000 Centavos

Quando um Demiurgo precisa providenciar acomodagdes para anjos na ultima hora, a melhor
opcao, certamente, ¢ uma Piramide de 100.000 Centavos. Feitas de grandes painéis pré-fabricados de
lona, da marca Sonoleve e elevadas através de Pinos de Tendas Luz, essas instalagdes atendem
satisfatoriamente as necessidades de acomodacdo de servigais do administrador divino iniciante.

Cidades de Cristal de Bahb

Ninguém sabe quem foi Bahb, mas milénios atras foram encontrados os croquis dessas cidades
angelicais singelas e econdmicas, embaixo de um balde de mana. Os Anjos, criaturas curiosas e
produtivas que sao imediatamente construiram um protdtipo a partir dos desenhos de Bahb. Ficaram
tdo entusiasmados com o resultado, que brilhava delicadamente a cada bater de asas dos anjos, que as
Cidades de Cristal logo se tornaram um dos principais marcos do Céu.
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Vila Alfinete

Quantos Anjos cabem na cabeca de um alfinete?
100 mil... E com todo o conforto, devo dizer.

O Castelo nas Nuvens

Se vocé tem muitos Centavos e uma enorme forga de trabalho angelical, considere a aquisi¢cao
da ultima palavra em Utopias: o Castelo nas Nuvens. Com capacidade para abrigar um milhdo de
Anjos em condigdes de tranqiiilidade e paz inigualaveis, e espalhando Boas Vibragdes num raio de
quilometros, estes castelos sdo o simbolo de status perfeito para o Demiurgo que ndo so seja
emergente e colunavel, como também queira deixar isto bem claro.

As Distopias

TDC, Palacio dos Pesos Pesados, Esfera do Desespero e Cidade Globorror.

Torres dos Deslizes Catastroficos

Os Demonios, via de regra, tém aversido aos Amaldigoados e tentam manter 0 minimo contato
inumanamente possivel com eles. Por isso, todas as suas estruturas urbanas (que chamamos
“Distopias”) contém algum tipo de dispositivo antigravitacional... eles ndo querem que seus bairros
residenciais nem sequer toquem a mesma lama em que chafurdam os Amaldigoados. As mais
primitivas destas Distopias sdo as Torres dos Deslizes Catastroficos. As TDCs representam a primeira
tentativa do Inferno no sentido de isolar completamente os Demonios dos Amaldigoados. Como vocé
pode ver, eles s6 descobriram os principios da antigravidade na fase final de constru¢do. Quando a
esfera zero-g foi erigida, a torre estranha e saliente que deveria abrigar milhares de Demonios foi
instantaneamente abandonada.

Palacios dos Pesos Pendentes

Quando os arrogantes Demonios conseguiram dominar o conceito da antigravidade, partiram
para a construgdo de Distopias que os isolariam totalmente das odiosas almas dos Amaldigoados. Um
projeto bastante popular entre os Demonios da classe trabalhadora foi o dos Palacios dos Pesos
Pendentes. Os Palacios ficaram ligeiramente defeituosos, necessitando de pesos estabilizadores que
mantivessem as cidades flutuantes no lugar, mas todos concordaram que ja era um grande progresso,
considerando-se os abominaveis erros do passado.
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Esferas do Desespero

As pentltimas Distopias sdo as Esferas do Desespero Quase Intocéveis. Essas cidades tém as
acomodagdes mais “livres de contato” que qualquer outro tipo de Distopia ¢ podem acolher mais
Demoénios do que vocé é capaz de mandar para aquele lugar (embora eu ndo recomende que vocé
mande Demonios para 14, seja qual for a circunstancia).

Cidades Globorror

As Cidades Globorror representam o auge da arquitetura demoniaca. Com um horrivel globo
ocular por cima, que contamina com Mas Vibragdes e maus-olhados tudo o que estiver a vista, a
Distopia inteira flutua quildmetros acima do plano do Inferno, permitindo que centenas de milhares
de Demonios vivam confortavelmente, isolados da multidao ensandecida 14 de baixo.

O Crepusculo dos Demiurgos: incidente causado pelo proletariado ocioso.
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CAPITULO VI
A REENCARNACAO
Portais do Carma

NINGUEM SABE como as almas descobriram que passar pelas desconhecidas energias dos
Portais do Carma conduzia a reencarnagdo. Talvez algum Demonio dedicado tenha jogado uma alma
Amaldicoada nas energias roxas de um portal, na esperanca de inventar alguma nova forma de
tortura. Talvez tenha sido algum Anjo curioso, tentando conceder uma dose a mais de felicidade a
uma alma Abengoada. De qualquer modo, quando as almas comecaram a perceber que a
reencarnagdo era possivel, tudo se precipitou. Desde entdo, Demonios ¢ Anjos tém trabalhado duro
para transportar as almas para essas passagens transdimensionais, com graus de éxito variaveis.

As Estacoes do Carma
Transportador de Almas

Antigamente, a reencarnag@o era bem complicada. As almas que queriam reencarnar e sair do
Céu e do Inferno eram reunidas pelos Anjos e Demonios, arremessadas para os Portais do Carma e
lancadas no redemoinho de ligagdes das energias transdimensionais. A medida que a eternidade
avangava, as deficiéncias desse sistema foram se tornando dolorosamente evidentes. Céus e Infernos
de dimensdes maiores exigiam legides de Anjos e¢ Demonios para atender a demanda de
reencarnagdes. Pior ainda, as energias volateis dos Portais do Carma eventualmente engoliam os
Anjos e Demonios junto com as almas, resultando em todo tipo de problema burocratico. Por fim, um
grupo de Anjos ¢ Demonios supremamente saturados se reuniu e bolou um sistema de transporte
coletivo modular e eficaz, capaz de transportar um grande niimero de almas para os Portais do Carma
sem colocar Anjos ou Demoénios em risco. Os primeiros veiculos a trafegar por estas “Trilhas do
Carma” foram chamados “Transportadores de almas” e foram saudados pelos Manda-Chuvas do
Além como um “milagre da tecnologia moderna”.

Onibus Magico

Os “Transportadores de almas” podem ter sido um “milagre da moderna tecnologia” quando
foram langados, mas sdo bem ultrapassados em relacdo aos atuais padrdes de transportes para a
reencarnagdo. Os Onibus Mégicos, bastante populares nos ultimos milénios, atingem o dobro da
velocidade e t€ém capacidade cinco vezes maior que a de um tipico bonde transportador de almas. E
com aquele distinto estilo “dois andares”, sdo bem mais agradaveis a vista do que os obsoletos bondes
do passado.

Omnitrem
A ultima palavra em transportes para a reencarnacao ¢ representada pelos “Omnitrens”, trens-
bala capazes de desenvolver velocidades quase infinitas, conduzindo milhares de almas. Sem dtivida

seu apito ¢ um pouco desagradavel, mas todo progresso tem o seu preco, ndo ¢ mesmo?

Na proxima pagina um esquema das estagdes do Carma do Céu e do Inferno em pleno
funcionamento.
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No primeiro plano, o Céu:
Transportador de Almas,
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CAPITULO VII
OS BANCOS E OS BARES

Os Bancos

QUANDO OS primeiros Demiurgos da Criagdo comegaram a reclamar que era impossivel
desenvolver o Céu e o Inferno sem ficarem endividados, os Manda-Chuvas do Além passaram a dar-
lhes acesso a varias institui¢des de crédito.

No Céu, todos os empréstimos podem ser pagos ao longo de 100 anos, com taxas de juros bem
razoaveis. Como no Céu todos sdo bem intencionados, sdo aceitos RDBs (Reconheco Divida com
Banco) em lugar do valor das prestagdes, mas os Demiurgos inexperientes correm o risco de ficar
extremamente endividados se levantarem muitos empréstimos.

No Inferno, ndo sdo cobrados juros e devem ser pagos em 100 anos. Porém, se um Demiurgo
ndo pagar um empréstimo no Inferno, a instituicdo financeira tem permissdo de confiscar um numero
predeterminado de almas nos Portdes do Demiurgo, interditando seus rendimentos durante anos.

Os Bancos do Porquinho Alado e os Bancos Estaduais Infernais concedem empréstimos de um
milhdo de centavos. Ja as filiais da Capitalizagdo Confianga Eterna e da Perdicdo e Danagdo
Associados estdo autorizados a conceder empréstimos de dez milhdes de centavos a Demiurgos
necessitados.

Banco do Porquinho Alado e
Capitalizagdo Confianca Eterna.
Banco Estadual Infernal e
Perdicdo e Danagao Associados.

Os Bares

Poucas coisas podem impedir que uma alma Perdida parta para outra Vida no Além. Uma
dessas coisas ¢ uma boa bebida (ndo necessariamente alcodlica, mas boa, sem divida). Os Bares do
Limbo aproveitam esta pequena fraqueza atraindo as almas quase Perdidas para seu ambiente
aconchegante, descontraido, onde elas se divertem, sdo alimentadas, ou seja, sdo distraidas durante
meses. A alma acaba por sair do bar em algum momento. Com sorte, o Demiurgo ja tera
providenciado o que ela estava procurando.

Pequeno Bar do Limbo

Os Pequenos Bares do Limbo sdo perfeitos para os Demiurgos inexperientes que ainda nio
pegaram o espirito — no sentido figurado, é claro — do que deve ser feito para impedir que uma
alma se perca. Eles entretém até 750 almas quase perdidas por ano, com estoque para atender cerca de
30 mil almas no total.

Bar e Aperitivos do Limbo

O Bar e Aperitivos do Limbo representa um solido investimento para os Demiurgos
preocupados com a devastacdo que catastrofes imprevistas possam provocar sobre suas frageis Vidas
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no Além. Eles podem entreter 15 mil almas por ano, com estoque para atender cerca de 600 mil
clientes total.

O Limbo Inn

“Lamento da alma Perdida”
(em homenagem a um dos pontos mais agradaveis da Vida no Além)

Nao ¢ facil pra gente
encontrar nosso destino,
De alegria ou tortura,

Se o Demiurgo indolente
esbanjou em desatino

E nio fez nossa estrutura

Para onde ir, a esta altura?

Que tal ser acolhido,

Num cantinho protegido,
com bebida e companbhia,
Até que outro consiga

Nos livrar desta agonia?

E triste ser alma Perdida
sem Destino nesta vida,
Vagando na Vida no Além,
E bem melhor esperar
Aqui, neste lugar,

onde os Anjos te tratam bem.

Umm, nada mal.
O Limbo Inn tem estoque suficiente para entreter temporariamente até 14 milhdes de almas
quase Perdidas, com instalagdes para acomodar 300 mil por ano.

Pequeno Bar do Limbo,
Bar e Aperitivos do Limbo e
Limbo Inn.




CAPITULO VIII
REINOS DENTRO DE REINOS

As Suites do Amor

Bom Tom, Canarinho e Lennon.

Categoria Bom Tom

Ha muito tempo atrds, em uma Vida no Além muito distante, havia um Céu de beleza e
eficiéncia inigualaveis. Toda a criagdo cantava suas maravilhas, pois era o que de mais lindo havia
em todo o plano astral. Certo dia, aproximadamente as 7:23 da manha, uma reagdo provocada pela
poesia ¢ felicidade daquele Céu fez com que todo o reino ascendesse a um plano de existéncia
totalmente novo, deixando para tras apenas um globo brilhante e relativamente pequeno como prova
de sua passagem.

Os Manda-Chuvas do Além ficaram maravilhados com o globo. Embora aparentasse ser
apenas um residuo astral, um exame mais atento revelou que o globo era um céu em pleno
funcionamento e inacreditavelmente compacto.

“Mas ¢ demais”, pensaram os MCA. Com o passar do tempo, outros Céus ascenderam, ¢ os
Manda-Chuvas do Além comegaram a recolher esses globos remanescentes (agora chamados de

Suites do Amor” por algum motivo insondavel), e a vendé-los a Demiurgos afluentes. Séo o
mais cobi¢ado simbolo de status da Vida no Além; ndo precisam de manutengdo, sdo belissimos e
podem processar cargas enormes de almas simultaneamente. Vale a pena, ndo?

As Suites do Amor mais apreciadas sdo as da Categoria Bom Tom. Podem abrigar 250
milhdes de almas por vez, pois foram formadas por Céus que ascenderam prematuramente (e todos
sabemos o quanto isso pode ser constrangedor). Embora sejam a “prima pobre” das Suites do Amor,
sdo0, sem davida, deslumbrantes.
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Categoria Canarinho

Antes deste Omniverso comegar a existir, havia outro. E verdade.

O Omniverso anterior era bem parecido com o que conhecemos. Havia planetas, estrelas,
galaxias, seres pandimensionais chamados Mané e até jogos de futebol (embora ninguém nem
considerasse a hipotese de usar o cartdo vermelho). Como no nosso, os seres conscientes deste
Omniverso tinham almas, e essas almas partiam para suas respectivas Vidas no Além ao chegar sua
hora.

Certo dia, aproximadamente as 7:23 da manha, este Omniverso morreu. Ninguém sabe muito
bem porqué, mas muitos dos que estavam presentes culpam o “Zezinho, aquele moleque levado”.
Seja como for, os Céus deste Omniverso anterior transbordaram instantaneamente sob o peso de tanta
alegria coletiva, e silenciosamente se desligaram da realidade, deixando para tras apenas uma pilha de
globos verdes fluorescentes como vestigio de sua passagem.

Os Manda-Chuvas do Além examinaram os globos e descobriram que, apesar de seu tamanho
bastante reduzido, ainda eram Céus totalmente operantes. “Legal...”, entoaram solenemente, e
colocaram os globos na ultima prateleira de um armario. Depois de algumas dizias de biritas,
comegaram a trabalhar na criagdo de um novo Omniverso... 0 nosso.

Milénios depois, um dos MCA achou os globos ao dar uma geral no armaério, e resolveu
comecar a vendé-los para Demiurgos abastados. Depois de batizados com um nome charmoso
(embora meio sem sentido), os globos passaram a vender mais que pao de queijo com café.

O modelo preferido por muitos Demiurgos ¢ a Suite Canarinho, que pode processar até 500
milhdes de almas.

Suites do Amor

Categoria Lennon
A imaginagdo ¢ uma forca bastante poderosa no plano astral. De vez em quando, um Céu

simplesmente se “Imagina” sem existéncia, deixando atras de si apenas um globo verde e brilhante,
relativamente pequeno.
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Esses globos (denominados “Suites do Amor” por motivos que nenhum ser de posse de suas
faculdades mentais foi capaz de entender) sdo colecionados pelos Manda-Chuvas do Além e vendidos
a Demiurgos poderosos. Eles valem uns bons centavos no mercado, pois embora parecam ser meros
objetos artisticos, sdo, na verdade, “Céus dentro do Céu” totalmente operantes, capazes de processar
mais almas do que o humanamente possivel ¢ imaginavel.

As maiores Suites do Amor sdo as da Categoria Lennon. Essas fantasticas maravilhas podem
acomodar a bagatela de um bilhdo de almas.

Os Multiprocessadores

Vale-Tudo, Xenoparandide e Pastormento.

Categoria Vale-Tudo

Como vocé pode imaginar, no Inferno sempre aparecem varios seres criticantes, intolerantes,
cheios de razdo. E como o Inferno ndo discrimina em fungdo da raca, religido, género, preferéncia
sexual, cor dos olhos ou se vocé acha que o Daniel é melhor que o Marcelinho, as diferencas de
opinido tendem a provocar muitos atritos, principalmente quando a populacdo comeca a aumentar
muito.

As vezes, as almas nefastas e intolerantes de um Inferno particularmente mal administrado
livram-se dos seus grilhdes e comecam a agredir uns aos outros indiscriminadamente numa
carnificina generalizada, cadtica e apocaliptica envolvendo centenas de milhdes de almas mas e
malditas. Nesses casos, se 0 Demiurgo do Inferno néo restaurar a ordem rapidamente, o peso de tanto
mal concentrado em um verdadeiro campo de batalha provocard uma implosdo do reino, deixando
apenas um cone relativamente pequeno (chamado “Multiprocessador”) como vestigio. Os
Multiprocessadores vendem muito bem entre os Demiurgos bem sucedidos. Apesar do seu tamanho
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pequeno, sdo verdadeiros “Infernos dentro de um Inferno”, totalmente operantes, capazes de
processar milhdes e milhdes de almas Amaldicoadas por vez.

Os Multiprocessadores da Categoria Vale-Tudo sdo ironicamente chamados de
“Miniprocessadores” porque s6 conseguem acolher 250 milhdes de almas por vez. Mesmo assim, isso
representa 20 vezes a capacidade da maior estrutura de Destino, ndo sendo, portanto, algo a se
desprezar.

Categoria Xenoparandide

As vezes, Infernos inchados e superlotados sdo tomados por uma inexplicavel e catastrofica
onda de xenofobia. Contaminados pela retorica do bode expiatorio de Demdnios demagogos, esses
Infernos comegam a construir imensos muros circulares em torno de si, numa ridicula tentativa de
deter os “estrangeiros” indesejaveis. A medida que cada novo muro se mostra tdo ineficiente quanto o
anterior, os Demonios pressionam as almas Amaldicoadas a construir paredes ainda mais grossas.
Inevitavelmente, o panorama desses Infernos fica completamente dominado por cercas, muros e
outros obstaculos. Os Amaldigoados, que antes vagavam livremente em seu plano particular do
Inferno, tornam-se prisioneiros de sua propria paranodia, espremidos como sardinhas malignas por tras
de seus ridiculos e intteis muros. Num dado momento, a densidade de todas essas almas malévolas e
apavoradas concentradas em uma area tdo pequena torna-se tdo intensa que a estrutura astral ndo
suporta, ¢ os Infernos desabam sobre eles mesmos, como buracos negros, tragando os Amaldi¢coados
para um novo ¢ desconhecido plano de sofrimento. O que restou desses Infernos sdo imensos cones
multidimensionais, que os Manda-Chuvas do Além denominaram ‘“Multiprocessadores”, porque
acharam que soava bem. Os Multiprocessadores tém-se mostrado muito populares entre os
Demiurgos de alto nivel. Como restos tremendamente compactos de Infernos integralmente
desenvolvidos e operantes, podem processar até 1 bilhdo de almas por vez.

Os Multiprocessadores da Categoria Xenoparanodide, unanimemente considerados como
“classicos”, podem conter até 500 milhdes de almas.

ol
Multiprocessadores
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Categoria Pastormento

Em raras ocasides, um lider misterioso ¢ carismatico aparece no Inferno e comeca a fazer
pregagdes para os Amaldigoados, dizendo que ele (e apenas ele) sabe como sair do Inferno. Sua
mensagem consola, quase hipnotiza, e os Amaldigoados inevitavelmente caem na conversa. Logo,
centenas de milhdes de almas Amaldigoadas comecam a segui-lo pelas esqualidas pragas do Inferno,
acreditando em cada palavra que diz. Entfo, numa area curiosamente vazia do territdrio astral, o
pregador para e estala os dedos. Instantaneamente, a estrutura do Inferno abre e o pregador
permanece no ar, revelando um Super-Demoénio pandimensional vindo das profundidades inferiores
(e que, curiosa e quase invariavelmente chama-se “Jim”).

A medida que Jim despeja milhdes de almas apavoradas para o abismo, o peso da sua presenca
pandimensional comega a provocar o colapso do Inferno sobre si mesmo, deixando apenas um
pequeno cone como vestigio de sua passagem. Esses cones (chamados “Multiprocessadores” por
quem conhece o ramo) alcangam altos pregos nos leildes demiurgicos, j& que nada mais sdo do que
“Infernos dentro do Inferno” extremamente compactos e totalmente funcionais, capazes de processar
milhdes e milhdes de almas por vez.

Os Multiprocessadores da Categoria Pastormento sdo o créme de la créme dos
Multiprocessadores, capazes de abrigar a fantastica cifra de um bilhdo de almas.
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PARTE II
O CEU
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CAPITULO IX
AS RECOMPENSAS PARA ALMAS BOAS
Aos praticantes de qualquer virtude.

Felizes Para Sempre
A mais simples das Recompensas do Céu comeca onde todos os livros acabam, revelando o
que acontece depois do “e todos foram felizes para sempre”.

Jardins das Delicias Mortais

No principio, todos viviamos ro Jardim. Ou num jardim... Ou talvez fosse um bosque. Bem,
deixa pra la. De qualquer forma, esta classica Recompensa conduz as almas para aquela época tdo
mais simples e inocente... seja 14 onde for.

Bancas da Maravilha Eterna

As longas prateleiras de revistas destas pequenas maravilhas, se bem que um pouco
desorganizadas, sdo constantemente reabastecidas com novos periddicos que, com certeza, encantardo
o espirito das almas Abengoadas. Melhor ainda, os angelicais proprietarios dessas bancas jamais
gritam: “Ei, Z¢, quer ler, compra!”.

O Tempo Tudo Cura

Alguém bem mais esperto que eu certa vez comparou o Tempo a um rio que sempre segue em
frente. E verdade. Mas eventualmente esse rio forma pogos. Mergulhando nesses pogos, a alma
podera observar toda a historia do Multiverso e ainda tomar um bom banho refrescante.

Felizes Para Sempre,

Jardim das Delicias Mortais,
Banca de Maravilhas Eternas e
O Tempo Tudo Cura.

Workshops: Anjo Por Um Dia

Uma das poucas desvantagens do Céu ¢ que ninguém se torna Anjo assim de repente...Na
verdade, a alma tem de passar por um treinamento de um ano antes de receber o seu halo. Para
atender as almas que querem “ter uma idéia” do que é ser um Anjo, sem precisar se submeter ao
treinamento intensivo, o Céu instituiu os Workshops “Anjo Por Um Dia”. Neles, Anjos veteranos
levam as almas recém Abencoadas a testes de voo. As asas sdo grampeadas, os milagres cedidos sao
do tipo mais simples e os halos ndo brilham tanto assim. Mas esta experiéncia dd a alma uma idéia
razoavelmente aproximada do que é ser um Anjo de verdade.

Parques da Liberdade Pessoal

Mesmo no Céu, a maioria dos lugares tem algumas regras basicas quanto a fumar, xingar,
cuspir na calgada, etc. Nos Parques da Liberdade Pessoal, porém, todas as almas podem fazer o que
quiserem, desde que ndo machuquem as outras: fumar como uma chaminé, beber como um radiador,
comer como um porco ou transar como um coelho; 14, ninguém ira incomoda-lo.

Magnetismo Animal

Vocé ficaria surpreso se eu revelasse a quantidade de almas Abencgoadas que desejam
reencarnar como um animal. Normalmente, a Vida no Além ndo funciona assim, mas nos Centros de
Magnetismo Animal, as almas realmente conseguem “projetar-se astralmente” nos corpos de animais.
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Como ja era de se esperar, os mais cotados sdo os cdes e gatos. Nao obstante, mais ou menos a cada
vinte anos, ocorre um inexplicavel aumento na demanda de ornitorrincos.

O Sonho niio Acabou

“...dormir, talvez sonhar.”

As almas que tém a sorte de ir para a recompensa O Sonho ndo Acabou podem dormir durante
milénios, reprisando seus sonhos preferidos quantas vezes quiserem. Se seus proprios sonhos ficarem
muito monoétonos, os Abencoados podem ver qualquer um dos trilhdes de sonhos gravados e
arquivados.

0 Sonho ndo Acabou

Mera Coincidéncia

Os personagens ficticios t€ém um viddo. Seja saltando entre arranha-céus, desbravando selvas a
busca de reliquias preciosas ou convivendo com dois maridos, ndo ha divida de que levam uma vida
bem mais interessante do que qualquer um de nos jamais ousaria sonhar.

E aqui que as coincidéncias comegam. As almas que forem para essas bibliotecas de Giltima
geracdo recebem o poder de entrar em suas historias preferidas e viver as vidas de seus personagens
favoritos.

Vila da Sorte

Como o nome indica, todos na Vila da Sorte sdo sortudos. Sortudos mesmo. Se vocé acha que
tem sorte quando ganha uns trocados na Loteria ou quando liga o radio bem na hora que a sua musica
preferida esta tocando, ainda ndo conhece a sorte grande... Eu ja disse que todos aqui tém sorte? Bom.

Habitat da Retrospectiva Celestial

Uma das maiores vantagens do Céu € que voce se livra de todo e qualquer arrependimento,
culpa, trauma, etc., em relagdo ao que fez durante sua vida. Mas isso ndo significa que ndo sinta
curiosidade.

Nos Habitats da Retrospectiva Celestial, as almas tém oportunidade de ver o que aconteceria
com suas vidas caso tivessem tomado decisdes diferentes. Isso ¢ possivel gragas a uma sofisticada
combinagdo de realidade virtual, mecénica quantica e jeitinho divino. Adverténcia: ndo tente fazer
isso em casa sem a supervisdo celestial de um omnisciente.

Pousada do Eterno Verao

Para alguns, o Céu ndo ¢é nada mais que uma pousada a beira do mar, num eterno verdo. Quem
somos nos para discutir tal opg¢ao de vida no além?

39



O Parque Perfeito

O que algumas almas querem ¢ um bom parque de diversdes. Elas ndo se decepcionardo. Os
parques de diversdes do Céu tém tudo que um bom parque deveria ter. H4 pequenos shows
atrapalhados (mas divertidos), alqueires e alqueires de brinquedos precarios (mas seguros), um
quilometro de jogos de azar frustrantes (mas que se pode ganhar) e algoddo doce feito de nuvens.
Além disso, o Parque Perfeito tem uma enorme casa de espelhos.

A Banda Afinada
No Céu, as bandas tocam bem e todos podem executar um belissimo solo.

Shoppings Radicais

Ha algumas diferengas importantes entre os shoppings no Céu e aqueles que vocé conhece:

1) No Céu, ndo ha nada do tipo “Comprar até desmaiar”. As almas podem fazer compras para
sempre, com pouco ou nenhum cansago.

2) Os shoppings do Céu tém todas as lojas, restaurantes e boutiques que ja existiram... e varios
milhdes que jamais existiram.

3) No Céu, vocé sempre encontra o que queria comprar... mesmo sem saber o que queria.

4) No Céu, seu crédito ¢ sempre aprovado.

Desfiles Fantasticos

No mundo real, os desfiles sdo bem mondtonos. Sim, eventualmente pode aparecer um carro
alegorico com 5.000 partes méveis, ou aquela banda que até dé para escutar, mas vamos ser sinceros:
para a maioria dos desfiles, 2 minutos interessantes em 3 horas ¢ uma boa média.

Como sempre, o Céu consegue tornar as coisas bem melhores. Nos Desfiles Fantasticos do
Céu, tudo o que passa, marcha, rola, toca, trota, forma, explode, balanca, estala, gira e se move na
parada com certeza provoca um “Ooooooooh” maravilhado das almas que a assistem. E ela nunca
termina.

Spas da Tranqiiilidade

Muitas almas s6 precisam de um lugar tranqiiilo para descansar depois de uma longa e dura
vida. Os Spas da Tranqiilidade sdo perfeitos para elas. Muitas almas passam décadas apenas
relaxando nos Banhos de Leite da Bondade Humana, mas ainda ha o Bar do Suco do Fruto Proibido,
a Lama Facial P6 a P6 e, naturalmente, a omniversalmente conhecida Fonte da Juventude, que
elimina qualquer vestigio de stress acumulado na vida anterior da alma.

Workshop “Anjo por um Dia”, Parque da Liberdade Pessoal, Magnetismo Animal, O Sonho nao Acabou, Mera
Coincidéncia, Vila da Sorte, Habitat da Retrospectiva Celestial, Pousada do Eterno Verdo, Parque Perfeito, Banda
Afinada, Shopping Radical, Desfile Fantastico e Spa da Tranquilidade.

SimSim

Vocé ja quis controlar o Universo? Agora isso ¢ possivel! Os que residem nos ultra avangados
SimSim recebem seus proprios universos simulados para criar, construir e controlar como quiserem.
E quando tudo estiver funcionando, quem pode garantir que sejam realidades menos validas que a
nossa? Pelo que sabemos, isto a que chamamos ridiculamente de “realidade” ¢ definido por um
punhado de rotinas programadas executadas no equivalente Omniversal de uma calculadora, sendo a
morte nada mais do que o resultado da pressdo do dedo de algum ente pangalatico na tecla “Delete”.

Deu para parar e pensar?
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Afterlife - o Jogo

A pentltima recompensa para as almas Abengoadas consiste em nada menos que administrar a
propria Vida no Além... ou, pelo menos, uma reproducdo bem fiel dela. Através da avangadissima
tecnologia da Refragdo Fractal, as almas podem desempenhar o papel de Demiurgos de uma
simulacdo sofisticada da propria Vida no Além de que fazem parte.

Parque Tematico O Céu é o Limite

— Ei, alma que acabou de morrer niimero 294231. Vocé encerrou uma vida de incrivel
bondade. O que vai fazer agora?

— Eu? Estou indo para o Céu!

SimSim,

Afterlife - 0 Jogo e
Parque Tematico O Céu é
o Limite.
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CAPITULO X
AS RECOMPENSAS PARA ALMAS SATISFEITAS

Compaixdo, amizade e simpatia sem causar prejuizos.

Slides das Férias dos Deuses

Ao contrario da maioria das sessoes de slides, os Slides das Férias dos Deuses tornam-se mais
e mais interessantes a cada novo e etéreo “ka-click” do botdo do projetor. E, sendo o Céu, nenhum
dos slides aparece invertido ou fora de foco.

O Bom Vizinho
No Céu, a grama sempre ¢ mais verde no seu lado da cerca, e mesmo que seu vizinho esteja
feliz, vocé ndo o inveja.

Cafés da Poesia

Esses pequenos bistros bem freqiientados oferecem a alma Satisfeita a oportunidade de
expressar sua natureza poética adormecida a uma platéia de Anjos sempre interessada. Quando os
querubins estalam os dedos, vocé quase toca o infinito, cara.

Esquina do Karaokeé

Algumas almas ndo querem cantar no coral, mas desejam ser ouvidas de alguma maneira.
Aqui, nesses pequenos e pacificos cantinhos cascateantes do Céu, o Abencoado Satisfeito pode cantar
do fundo de seu coragdo, seguro de que, durante os quatro ou cinco minutos de cada apresentagao, a
sua sera a mais bela voz do mundo.

100%
Silides das Férias dos Deuses,
O Bom Vizinho,
Cafés da Poesia e

Esquina do Karaoké.

Corps Nouveau

Nesses complexos com acabamento em ouro, as almas Satisfeitas podem escolher e trocar de
corpos como se fossem roupas. De um modo geral, as almas optam por uma versao idealizada do seu
proprio corpo mortal, mas algumas aproveitam a oportunidade para explorar a infinita complexidade
das formas humanoides.

Placar do Sétimo Céu
No Céu, ninguém fica na tltima colocagdo e todos, em algum momento, fazem o lance
decisivo, seja um gol, uma cesta ou aquela cortada.

O Coral Invencivel

Nesses grandes corais, mesmo as almas mais timidas e desafinadas cantam, em algum
momento, como... digamos, um Anjo.

E todos, realmente todos, t€ém a oportunidade de fazer um solo uma vez ou outra.

Céu Dancante

Todas as almas no Céu Dangante recebem o dom da danga; ndo apenas das formas de danga
mais comuns, como o ballet, sapateado e outras, e sim a danga como meio de comunicagdo. As almas
tém tal dominio sobre seus corpos que ja nem precisam falar, a ndo ser através da danga.
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Teatros Luzes da Ribalta

Todas as noites, sem falta, os Teatros Luzes da Ribalta apresentam uma nova brilhante
superproducao de algum espeticulo totalmente inédito. E todas as noites, outra alma Abengoada
torna-se uma estrela.

Concertos Anti-Inveja

Os concertos Anti-Inveja vém sendo apresentados no Céu desde que os mais sensiveis
comecgaram a bater pauzinhos ritmicamente, chamando o efeito de "musica". Estes shows continuos
apresentam as almas mais dotadas em termos musicais dedilhando, soprando, batendo ou
chacoalhando um instrumento, o que por si s ja seria bem cool. Mas como isso se passa no Céu, os
Abengoados Satisfeitos sdo estimulados a unirem-se aos musicos no palco, onde logo descobrem que
tém tanto talento quanto seus idolos musicais. Totalmente demais!

Parque das Musas

E dificil encontrar musas no mundo dos mortais, e é mais dificil ainda captura-las. No Céu,
entretanto, as musas passeiam nos Parques das Musas, inspirando as almas Satisfeitas a alturas
artisticas jamais imaginadas pelas mentes mortais.

'] -:]

(L
i

Corps Nouveau, Placar do Sétimo Céu, Coral Invencivel, Céu Dancante, Teatros Luzes da Ribalta, Concertos Anti-
Inveja e Parques das Musas.

Rancho da Bramatica Beatitude Bovina
Qualquer um que ja tenha olhado profundamente nos olhos de uma
vaca conhece a verdade: as vacas sdo as mais bem-aventuradas criaturas
do mundo. Nos Ranchos B.B.B., essas caracteristicas sdo levadas a sua
maxima poténcia logica, ja que as almas Satisfeitas t€m a opcdo de viver
suas vidas no além como vacas felizes e eternamente ruminantes.
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CAPITULO XI
AS RECOMPENSAS PARA ALMAS CARIDOSAS
Desprendimento. Dar sem esperar receber, uma notabilidade de pensamentos ou agdes.

Vocé Ja € um Vencedor

A mais insignificante das Recompensas para almas Caridosas as transforma em vencedoras
instantaneas de prémios fabulosos, distribuidos por um periodo infinito de anos. Mas o melhor ¢ que
os prémios ndo sdo apresentados por algum insuportavel apresentador de segunda.

Perdidos e Achados

Uma das piores pragas da mortalidade ¢ que sempre estamos perdendo alguma coisa.
Dinheiro, bolinhas de gude, a cabega, a inocéncia... ao longo dos anos, nada parece estar no lugar. No
Céu, as almas Caridosas podem encontrar tudo o que ja perderam, é so6 procurar... debaixo de uma
almofada, atras da escrivaninha ou enterrado em algum lugar do quintal. Esta tudo 14, esperando para
ser encontrado.

A Boa Vaga
No Céu, como na televisdo e no cinema, vocé sempre encontra um bom lugar para estacionar,
sem precisar do taldo de zona azul.

Os Episédios Incrivelmente Inéditos

No Céu, sempre ha episddios novos de todos os seus seriados de TV preferidos, para sempre.
Ninguém sabe bem por que isso se tornou uma Recompensa para as almas Caridosas, mas quem
ousaria questionar os Manda-Chuvas do Além?

Vocé Ja é um Vencedor,
Perdidos e Achados,

A Boa Vaga e

Episddios Incrivelmente Inéditos.

A Roda da Fortuna

A Roda da Fortuna é o programa de auditorio do Céu, no qual as almas Caridosas tentam
ganhar prémios espetaculares (e uteis) para suas instituicdes de caridade preferidas. Gragas as
maravilhas da Tecnologia Celestial, todos voltam com prémios para casa, e ninguém ¢ obrigado a
ficar com aquela versdo doméstica do jogo, chatérrima.

Mercado de Pulgas

Todos os dias, os Abengoados Caridosos podem encontrar bugigangas e curiosidades
extremamente Uteis ¢ baratas nesses cada vez mais numerosos mercados de pulgas. Correm boatos de
que copias antigas do Segredo da Vida foram encontradas entre os milhdes de mesas de jogo, caixas e
caminhonetes dispostas ao longo dos corredores destes complexos.

Terra dos Brinquedos Perdidos

Todos aqueles seus queridos brinquedos que vocé perdeu podem ser encontrados aqui, assim
como qualquer brinquedo que vocé quis, mas jamais ganhou. E incrivel o tempo que uma alma
consegue ficar brincando sem se aborrecer...
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O Bazar

Os Bazares do Céu sdo o paraiso dos compradores. Sob zilhdes de pequenas barracas ao ar
livre, os Abengoados encontram de tudo, de passas de mana a Anjos cegos contadores de Segredos do
Universo.

Feliz Aniversario!

Um triste fato da vida é que a maioria de nos ndo recebe nossa merecida parcela de festas de
aniversario, daquelas memoraveis, decadentes, com tudo a que temos direito. No Céu, essa injustiga ¢
corrigida nas zonas Feliz Aniversario!, onde (como vocé ja deve ter adivinhado) sempre ¢ aniversario
de alguém e todos sdo convidados.

A Convencio da Ultima Peca

A maioria das conveng¢des de colecionadores sempre tem a mesma velharia pelos mesmos
precos absurdos que vocé ja cansou de ver. Mas nas Convengdes da Ultima Pega (que ocorrem em
hotéis extremamente luxuosos, mas com precos bastante acessiveis), as almas Caridosas sempre
podem encontrar a ultima figurinha, revista, boneca ou bugiganga que faltava para completar sua
colecdo; e o preco sempre sera bastante razoavel.

Cassino Royale

A Comissao de Jogos da Vida no Além constatou oficialmente que o Cassino Royale tem o
maior niimero de ganhadores em todo o universo, mas ndo ¢ s6 por isso que as almas Caridosas
apreciam tanto esses suntuosos hotéis. O buffet do café da manha ¢ absolutamente fantéstico e ¢
preciso ver para crer nos incriveis shows 24 horas.

Roda da Fortuna, Mercado de Pulgas, Terra dos Brinquedos Perdidos, Bazar, Feliz Aniversario!, Convencdo da
Ultima Pega e Cassino Royale.

Montanhas Ascéticas
A Recompensa maxima para uma alma Caridosa sdo as Montanhas

Ascéticas. Aqui, livres do peso dos apelos mundanos, a alma pode

alegremente passar a eternidade contemplando os mistérios do universo.
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CAPITULO XII
AS RECOMPENSAS PARA ALMAS MODERADAS

Constante demonstragdo de desagarro aos outros ¢ aos seus arredores, uma pratica de
abstencdo. Autocontrole, temperanca.

A Festa Perfeita

Imagine ir para uma festa onde todos sabem seu nome e ficam felizes por vé-lo. Imagine um
prato de salgadinhos que jamais fica vazio. Imagine uma mesa borbulhante de bate-papo eternamente
interessante. Imagine a melhor festa a que vocé ja tenha ido e multiplique-a pelo infinito. Bem-vindo
ao Céu...

Terras de Leite e Mel

Por algum motivo, as almas que tiveram vidas moderadas tendem a buscar Recompensas da
Vida no Além que misturam nutri¢do e indulgéncia. Esses pequenos bosques, cheios de colméias e
fazendas leiteiras, parecem deixa-las felizes.

Casa Nostra

Todos os restaurantes do Céu sdo fantasticos do ponto de vista gastronomico, mas poucos
conseguem ter o charme discreto da cadeia Casa Nostra. Nessas pequenas cantinas de aspecto simples
(que podem atender milhares de fregueses, sem jamais parecerem cheias), as almas Moderadas
podem pedir o prato que quiserem, conversar com velhos amigos e fazer barulho com os canudinhos,
“dando uma esticadinha” por toda a eternidade.

Pomar de Carnes

As almas Moderadas que vdo para um Pomar de Carnes podem passar toda a eternidade
vivendo por cima da carne seca... literalmente! Carnes de todos os tipos (vaca, porco, frango,
camardo, etc.) crescem das arvores desses pomares, permitindo que os mais radicais vegetarianos
finalmente provem os prazeres do estilo de vida carnivoro, sem se culparem pelo sacrificio dos
pobres animais.

A Festa Perfeita,
Terras de Leite e Mel,

Casa Nostra e
Pomar de Carnes.

Recanto Gastrondomico dos Deuses
Todos os bons restaurantes em que vocé ja esteve podem ser encontrados nesses recanto
gastronomico, juntamente com milhares de outros que vocé nem sabia que queria conhecer.

Fazendas Safra Feliz

Nada ¢ melhor do que a comida preparada com os ingredientes que vocé mesmo plantou. Os
Abencoados Moderados podem comprovar isso todos os dias nas Fazendas Safra Feliz, onde os
pesticidas ndo sdo necessarios, muito menos usados.

Piquenicopolis

S6 o Céu poderia oferecer um piquenique que jamais termina, gragas a uma revolucionaria (e
realmente impossivel) cesta sem fundo que constantemente providencia lanches maravilhosos e
sempre surpreendentes. Comeu demais? Nao se preocupe, queime as calorias jogando Frisbee™...

Passeio na Praia

Foi cientificamente comprovado que a comida feita na praia é mais gostosa do que a preparada
em qualquer outro lugar. Na Vida no Além, este principio ¢ levado ao enésimo grau sob a forma de
uma eterna temporada na praia. O Infinito é o limite, cara!
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As Enjoativas Savanas Ac¢ucaradas

As Enjoativas Savanas Acucaradas sdo uma atracdo "classica" do Céu. Na verdade, os
Abengoados Moderados logo ficam enjoados dessas "cidades feitas de doces", mas como todos
esperam que eles passem por 14, o que se pode fazer?

Eternafest
E como a Oktoberfest, mas como nunca termina, dai o nome “Eternafest”. Ah, e sem aquela
musica chata da Bavaria ou roupinhas de tirolés.

Bacanalia
Esqueca o pessoal da faculdade; o Céu realmente sabe como dar aguele luau, e ndo é numa
republica decrépita, ta ligado?

T "ﬁ

Recanto Gastronémico dos Deuses, Fazenda Safra Feliz, Piquenicopolis, Passeio na Praia, Enjoativa Savana
Agucarada, Eternafest e Bacanalia.

Festas de Sao Sempre

Neste frenético vilarejo, o Carnaval, a Véspera de Ano Novo ¢ o
Sabado de Aleluia sdo todos comemorados no mesmo dia. Ao meio-dia
sempre ha um desfile, a noite sempre ha fogos de artificio e na madrugada
todos saem atras do trio elétrico. Como isto ¢ o Céu, no dia seguinte
ninguém fica com aquela ressaca dos diabos.
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CAPITULO XIII
AS RECOMPENSAS PARA ALMAS DILIGENTES
Presteza, ética, decisdo, concisdo e objetividade.

Meu Lar é Meu Castelo

Em algumas partes do Céu, as almas Diligentes tém o fim-de-semana livre... para sempre.
Nessas pequenas folgas eternas, as almas podem, finalmente, terminar todos os pequenos projetos que
queriam fazer em casa: pintar o portdo, ajeitar o jardim, dar uma geral nos armarios... Agora,
finalmente, elas terdo todo o tempo do mundo para transformar suas casas em lares.

A Tarde Eterna

As criangas sempre sdo chamadas de “preguicosas” sd porque ndao querem arrumar seus
quartos. Mas vocé ja prestou atengdo ao que elas fazem nas tardes das férias? Jogam com amigos.
Fazem comidinhas de barro. Tém incriveis projetos para envenenar as bicicletas. E 6bvio que as
criancas ndo sdo preguicosas; sO6 nao tém as mesmas prioridades dos adultos. No Céu, as almas
Diligentes finalmente podem terminar todos esses planos magicos ¢ complicados com que sonharam
naquelas longinquas tardes de verdo da infincia; s6 sdo chamados para casa para jantar depois que
todos os fortes estiverem montados, todas as comidinhas cozidas e todas as bicicletas estiverem
cruzando os céus.

A Tarde Eterna

E Uma Vida de Gato

Os gatos sempre levam a melhor. Ao contrario de seus programaveis colegas caninos, os gatos
decidem se querem brincar com o novelo de 13, erigar os pélos ou rasgar todo o seu sofa. Uma vida de
gato é a recompensa ideal para quem foi Diligente. As almas podem escolher se querem viver como
gatinhos mimados, alimentados com leite, ou fugir e levar a vida desgarrada e cheia de surpresas dos
vira-latas do Além. De qualquer forma, viver como um gato ¢ animal!

Lojas Sonho

Muitos Abengoados Diligentes recebem suas proprias lojinhas - aquelas dos seus sonhos - para
fazer o que quiserem. Alguns abrem centros de acupuntura nasal. Outros s6 vendem bonecos de agao.
Outros, ainda, transformaram suas lojas em rentaveis franquias de fitas do Senhor do Bonfim. De
qualquer forma, o espirito empreendedor dessas almas tornou as Lojas Sonho o ponto de parada
obrigatéria para Anjos de outras Vidas no Além a procura de lembrancinhas.
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Meu Lar é Meu Castelo,
A Tarde Eterna,
E Uma Vida de Gato e

Lojas Sonho.

Biblioteca do Infinito
Estas bibliotecas parecem pequenas por fora, mas dentro vocé podera encontrar qualquer livro,
filme ou disco criado... e varios bilhdes de obras que jamais chegaram a ser publicadas.

Biblioteca do Infinito

PanCon

Estes hotéis celestiais sempre abrigaram as “Convengoes de Diligentes”, até onde a memoria
alcanga. Neles, os Abengoados Diligentes podem participar de inimeros seminarios sobre uma
infinita variedade de temas interessantissimos, usufruir do interminavel buffet de saladas ou
simplesmente relaxar a beira da piscina. E um alegre encontro corporativo, eterno e sem nenhum
stress. E vocé esta convidado!

Universidade Paraiso
Os vérios campi das boas U.P.s sdo os locais em que as almas Diligentes aprendem (com
detalhes) as “Grandes Verdades” do Universo. E o time de futebol ndo faz vexame.

Celestech

Celestech é conhecida como “A Mais Fraternal Empresa da Cria¢do”. As almas Diligentes que
trabalharem em um desses locais recebera os seguintes beneficios:

* Creche para criangas.

* Licenga maternidade e paternidade ampliadas.

* Residéncia funcional gratis, inclui casa de cachorro.

» Amplos escritorios com grandes janelas para que entrem as refrescantes brisas do Céu.

* Excelente participagdo nos lucros.

* Churrascos as sextas a tarde.

Enfim, ndo ha empresa como essa no mundo mortal.
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Celestech

Laboratérios Estratosféricos

As almas Diligentes dos Laboratorios Estratosféricos sempre tém alguma novidade para
melhorar ainda mais a Vida no Além. No ano passado surpreenderam a comunidade cientifica
apresentando o Halo Anti-Escorrega, a Esséncia para Asas ndo-Abrasiva e o Localizador de almas
Computadorizado. O que seré que elas ainda vao inventar?

Torres Cabide

Quanto o assunto ¢ recompensar almas Diligentes, o Anjo sempre deve ter em mente a
seguinte maxima: “Mantenha-os ocupados, idiota”! As Torres Cabide tornam o trabalho dos Anjos
mais facil que dar doce a uma crianga. Basicamente, sdo torres que devem ser construidas em diregdo
ao Infinito... € mais além. Algumas almas trabalham com a planta, outras soldam as vigas em seus
lugares. Outras, ainda, preocupam-se com a decoragdo interna, enquanto outras cuidam da creche. Ha
sempre um emprego para quem quiser trabalhar nessas estruturas que rumam ao Infinito, e ¢é
exatamente disso que as almas Diligentes gostam.

Maquinas Divinas

Estas maquinas enormes, em constante estado de construcdo e aperfeicoamento pelas mais
Diligentes almas do Céu, sdo, a0 mesmo tempo, impossiveis e surpreendentes. Feitos com o residuo
celestial que estiver & mao, esses dispositivos ja serviram, durante milénios, como maquinas de café
expresso, ratoeiras, leitores de biorritmo, protecdes de tela controles-remoto de garagens automaticas.
E novas fungdes sdo acrescentadas toda semana. Naturalmente, essas incriveis invengdes violam
todas as leis da fisica... mas, como aqui é o Céu, elas funcionam e muito bem.
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Biblioteca do Infinito, PanCon, Universidade Paraiso, Celestech, Laboratorio Estratosféricos, Torre Cabide e
Maquinas Divinas.

A Ultima Fronteira
A ultima Recompensa para as almas Diligentes e aventureiras ¢é
uma passagem sO de ida para a Imensiddo Desconhecida. Sem duvida,
tentar levar uma Vida no Além nos vastos e obscuros territorios do Além-
Céu ¢ um risco e tanto, mas haveria alguém mais indicado para explorar a
infinita ampliddo do paraiso que as mais trabalhadoras e determinadas
almas do Céu?
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CAPITULO XIV
AS RECOMPENSAS PARA ALMAS CASTAS
Abstengdo de libertinagem e imoralidade.

Cidade dos Namorados

Esta bem, a idé¢ia de uma cidade em que todos comemoram continuamente o Dia dos
Namorados pode parecer agucarada demais para crer, mas no Céu isso funciona, de verdade! Pode
confiar...

O Unico Barzinho Discreto da Criacao
Para ser sincero, ndo consigo imaginar como seria um barzinho geragdo shopping e discreto,
mas sou forcado a acreditar que existe um assim no Céu.

A Massagem Césmica do Ponto Perfeito

Ja faz algum tempo que falam que todos temos um “ponto perfeito” em algum lugar do nosso
corpo. De acordo com essa teoria, se vocé localizar esse “ponto perfeito” e aplicar nele a pressdo
adequada, sua mente se libertara do seu corpo e, por alguns instantes, se unira ao Multiverso.

Isso tudo ¢ verdade.

Infelizmente, o “ponto perfeito” ¢ um alvo mével, que depende do seu humor, do alinhamento
dos astros, do que vocé comeu no café da manha e de um monte de outros fatores banais. Com todas
essas variaveis em jogo, ¢ quase impossivel, para os mortais, aplicar uma massagem que va além de
“Relaxante” ou “Gratificante”.

No Céu, obviamente, as coisas ndo sdo bem assim. Os Anjos que controlam as Mesas de
Massagem Cdsmica do Ponto Perfeito sdo equipados com 6culos magicos que permitem que leiam os
chakras da alma Casta como se ela fosse uma revista em quadrinhos. Assim, fica facil encontrar o
“ponto perfeito” e enviar sua mente para esta deslumbrante fusdo com o cosmos. Esses anjos sdo
unanimemente endeusados; mas, as vezes, se uma alma pedir com jeito, os Anjos deixam que ela use
o0s 6culos um pouquinho.

Palicios do Verdadeiro Amor

Dentro dos infinitos corredores e passagens secretas dos Palacios do Verdadeiro Amor, uma
alma Casta pode encontrar sua Unica e verdadeira alma gémea. O que acontece depois ndo ¢ da nossa
conta, ou €?

Palacios do Verdadeiro Amor

52



Cidade dos Namorados,
Unico Barzinho Discreto da Criacdo,
Massagem Cdsmica do Ponto Perfeito e

Palacios do Verdadeiro Amor.

Mil e Uma Colinas
Nao sabemos exatamente de que consiste esta topografia ligeiramente ondulada, mas milhares
de almas Castas vém comentando que “sentiram algo diferente” nessas pacatas colinas.

Reduto das Nupcias

Em geral ir a um casamento ¢ bem divertido, mas fazer todos os preparativos ¢ um bode. No
Céu, a alma Casta pode tanto ir quanto participar de quantos casamentos quiser (inclui direito a lua de
mel), sem ter todo o trabalho de planejar, ensaiar e gastar dinheiro com isso. Afinal, para isso servem
os Anjos.

Naufragos

Pares de Abengoados Castos sdo formados por Anjos cupidos especializados e devidamente
“naufragados” em ilhas desertas paradisiacas, onde vivem a mais pura felicidade conjugal, entre
palmeiras e muita dgua de coco. Quando as almas comecam a se entediar uma da outra, sdo
“resgatadas” por uma embarcagdo oportuna, designadas um novo parceiro e naufragadas novamente.

Tuneis do Amor
Sao escuros, romanticos, levemente emocionantes e duram muuuuuuuito tempo...

Drive-In Cannes

Ao contrario da maioria dos drive-ins, o Drive-In Cannes s6 exibe filmes bons. Bons mesmo.
Tao bons que as almas Castas conseguem, as vezes, ficar uns quinze minutos sem embagcar os vidros
do carro!

A Noite Perfeita

Todas as noites que vocé for sair com alguém pela primeira vez ou que tiver um encontro com
alguém especial, naquele lugarzinho roméantico, os Anjos que trabalham nas zonas da Noite Perfeita
garantem que nada dé errado. Nunca.

A Divina Comédia Romantica

Em cada andar dessas charmosas construcdes, as almas Castas sempre sdo envolvidas em
aventuras romanticas com bebés que falam, identidades trocadas, neuroses agudas, ansiedades da
meia-idade e aranhas enormes e horriveis. Como tudo se passa no Céu, todas tém final feliz, até para
os vildes.
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Mil e Uma Colinas, Reduto de Nupcias, Naufragos, Tuneis do Amor, Drive-in Cannes, A Noite Perfeita e Divina
Comédia Romantica.

Recanto do Cupido
O Recanto do Cupido, a recompensa maxima para as almas Castas,
¢ um lugar relativamente silencioso, onde eventualmente se escuta o
“t6ing!” do arco do Cupido, imediatamente seguido pela visdo de duas
almas apaixonando-se perdidamente.
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CAPITULO XV
AS RECOMPENSAS PARA ALMAS PACIFICAS

Serenidade, harmonia e tranqiiilidade. Resisténcia a influéncias externas e¢ modera¢do da
propria vontade.

Parquinhos Perfeitos

A mais simples das Recompensas para almas Pacificas é passar toda a eternidade no melhor
parquinho do universo. Os escorregadores tém quildmetros de altura, os balangos ddo a volta
completa e os carrosséis giram depressa mesmo.

Pescar é...

Pescarias como esta sempre foram o paraiso das almas Pacificas. Algumas aproximam-se de
suas aguas tranqiiilas para meditar. Outras sentam-se para tricotar. Outras observam os vaga-lumes.
As vezes uma ou outra até arrisca uma pescaria, quando as coisas comegam a ficar serenas demais.
Estou quase ouvindo o murmurio das aguas...

Departamento de Reclamagdes do Céu

O Céu nio é perfeito. Bem, o seu ndo ¢é. E perfeitamente razoavel esperar que alguma alma
eventualmente tenha uma queixa sobre a natureza da sua recompensa eterna. Por esse motivo, o Céu
instituiu esses Departamentos de Reclamagdes e contratou almas Pacificas. S6 as almas Pacificas sdo
capazes de ouvir com prazer as queixas das outras a respeito do Céu. Felizmente, ¢ um trabalho
tranqiiilo. Em algumas partes do Céu, esses escritorios passam semanas sem receber uma unica
reclamacdo, o que da as almas Pacificas um bom tempo livre para bater papo na sala do café ou jogar
jogos eletronicos em rede.

C.A.T.

De um modo geral, os Anjos mantém boas relagdes com seus patrdes, Os Manda-Chuvas do
Além. Mas, de vez em quando, uma das Centrais de Anjos Trabalhadores (o sindicato mais forte da
Vida no Além) tem alguma reivindicacdo que precisa ser resolvida com seus empregadores... e ¢ ai
que entram os Abengoados Pacificos.

E preciso ser uma alma extremamente pacifica para negociar com os Manda-Chuvas do Além;
até os Anjos podem se irritar com sua natureza enigmatica. Felizmente, as almas Pacificas sdo tao
serenas que podem intervir em favor dos Anjos durante séculos, sem perder a paciéncia um instante
sequer.

Parquinhos Perfeitos,
Pescar é...,

Departamento de Reclamacdes do Céu e
CA.T..

Campos de Caca Felizes

Nessas grandes reservas, as almas Pacificas podem rastrear, observar ou de algum modo viver
em comunhdo com qualquer animal do universo conhecido (e desconhecido). A caga ¢é permitida, mas
a Unica coisa que se pode disparar ¢ a maquina fotografica.

Pagodas dos Guerreiros Pacificos

Quando uma alma Pacifica estiver pronta para pendurar suas armas (fisicas ou ndo) e passar a
eternidade contemplando a alegria da harmonia universal, as Pagodas dos Guerreiros Pacificos terdo
um jardim de pedras a sua espera.
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Embaixada do Céu
Somente as almas mais pacificas podem ser embaixadores, mesmo sob condi¢des mortais.
Considerando-se que os visitantes diplomaticos mais assiduos nas Embaixadas do Céu sdo alguns

Demonios do Inferno estipidos e entupidos de enxofre, é 6bvio que as almas indicadas para as
embaixadas sejam do mais paciente calibre.

Guerras de Splerf

Ha algum tempo atras, os Anjos inventaram uma maravilhosa substancia chamada “Splerf”,
um subproduto de espuma hilariante que pode ser modelado, ingerido ou vestido. As almas Pacificas
do Céu aderiram ao Splerf com grande entusiasmo, usando-o para fazer bolas de futebol, automoveis,
ursinhos de peltcia e armas muito engragadas, com as quais atiram umas nas outras por horas a fio.

Jogos de Tabuleiro
Os armarios do Céu tém pilhas e pilhas dos melhores jogos de tabuleiros j& criados, que
proporcionam as almas Pacificas interminaveis horas de diversdo sadia.

A Luta Continua!

A cada poucas semanas, os Abencoados Pacificos reiinem-se nessas estruturas monoliticas
para protestar contra algum regulamento instituido pelos Manda-Chuvas do Além. Eles cantam
refroes engragadinhos (“Um, dois, trés, halos velhos ndo tém vez!”), entoam singelas cangdes
militantes, fazem pequenos discursos inspirados e, em geral, manifestam seu descontentamento de
maneira bastante tranqiiila. No Mundo Real isso jamais funcionaria. Mas, como aqui ¢ o Céu, as
formas de persuasdo pacificas sempre dao certo. Em poucos dias, os representantes angelicais dos
MCA fatalmente assumem o erro e voltam atras.

Guerra e Paz

No passado, as almas Pacificas chegavam ao Céu e transformavam suas espadas em arados,
usados para arar as terras do Paraiso. Hoje em dia, as almas Pacificas podem passar a eternidade
vivendo em cidades brilhantes feitas de misseis, torpedos e armas recicladas.

Campos de Caca Felizes, Pagodas dos Guerreiros Pacificos, Embaixada do Céu, Guerras de Splerf, Jogos de
Tabuleiro, A Luta Continua! e Guerra e Paz.

O Tcha das Cinco

Ahh, a serenidade dos campos verdes, o doce “qué-qua” de um
pato na lagoa, o “tchd” de uma tacada que atravessa a relva...

Sem duvida, poucas atividades favorecem tanto esse estado Zen
como o golfe. Por isso, nos ultimos cem anos, a maioria das almas
Pacificas vem fazendo reservas para o “tcha” das cinco das partidas de
golfe do Céu.
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CAPITULO XVI
AS RECOMPENSAS PARA ALMAS HUMILDES

Modéstia. Moderagdo de desejos, agdes ou aspiragdes. Comportamento de total respeito ao
proximo. Sem vaidade

Pio que o Diabo amassou
No Céu, o pao que o Diabo amassou ¢ delicioso.

Entrevista coletiva
No Céu, todos querem ouvir o que os Humildes tém a dizer.

Vocé Precisa Aparecer
No Céu, ha retratos das almas Humildes espalhados por toda parte.

Pequenas Historias

Como era de se esperar, a historia das vidas das almas Humildes sdo muito procuradas no Céu.
Nas zonas das Pequenas Historias, documentarios sobre a vida de individuos extremamente Humildes
sempre estdo sendo produzidos.

P3o que o Diabo Amassou,
Entrevista Coletiva,
Vocé Precisa Aparecer e

Pequenas Historias.

O Tratamento do Tapete Vermelho

E preciso muito trabalho por tras das cenas, mas os Anjos deste pequeno pedago do Céu
garantem que as almas Humildes sejam tratadas como celebridades em toda parte que forem. Sem
exageros, ¢ claro.

Jantares com as Estrelas

Todas as noites, jantares especiais acontecem em homenagem a alguma alma Humilde que
realmente mereca. Quase sempre ha pelo menos uns dois astros ou estrelas bem famosos sentados na
imensa mesa, para dar aquele toque de fama a cerimonia.

Monumentos 2 Humildade

No Céu, monumentos imensos sdo construidos em homenagem a varias almas Humildes. Suas
formas s@o variadas (estatuas, pirdmides, obeliscos, etc.), e todos levam milénios para ficarem
prontos.

Parque DNA

Mexer com os blocos primordiais da criagdo da vida raramente é uma boa idéia. Se vocé tiver
sorte suficiente para ndo criar algum tipo de virus mutante que transforme suas entranhas em patg,
ainda precisara se preocupar com o risco de reprojetar, acidentalmente, o codigo genético de algum
monstro implacavel da pré-historia do seu planeta.

Felizmente, no Céu, esses riscos ndo existem. Vocé pode brincar & vontade com o DNA para
criar vacas que produzem milk shakes, insetos que zumbem frases enquanto voam em (in)formagao e
dinossauros roxos que cantam uma musiquinha e explodem.

A Chave da Cidade

Quando uma alma Humilde chega a algumas dessas lindas cidades, um desfile ¢ realizado em
sua homenagem. Em seguida, o prefeito local (um Anjo) faz um longo discurso, exaltando as grandes
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virtudes da alma homenageada. Depois de ser aplaudido em pé por cerca de 20 minutos, o prefeito
oferece a Chave da Cidade para a alma, dando-lhe poder absoluto sobre a metropole.

Radio Adorado
No Céu, as almas Humildes sempre acham uma estagdo de radio que toque boas musicas. E
mais: sempre ha uma cancao dedicada a elas.

Noite de Jilhées de Prémios

Todas as manhas, as almas Humildes sdo indicadas para varios prémios importantes e de
grande prestigio (“A Melhor alma no Papel de Técnico de Laboratéorio”, “O Ser Mais Interessantes do
Multiverso”, etc.). Todas as tardes, as mesmas almas s3o vestidas com vestidos e smokings
carissimos, pelos melhores Anjos estilistas. E todas as noites, essas Humildes almas sdo conduzidas
em reluzentes limusines ao espetaculo de premiagédo repleto de astros e estrelas onde, literalmente,
todos sdo vencedores. E claro que a comemoracio vai até a madrugada, quando tudo comega outra

VEZ...

Tratamento do Tapete Vermelho, Jantares com as Estrelas, Monumentos a Humildade, Parque DNA, A Chave da
Cidade, Radio Adorado e Noite de Jilhoes de Prémios.

Nasce Uma Estrela
A maior e melhor Recompensa para Humildade envolve varios
niveis. Primeiro, as almas Humildes s@o espalhadas pelo espago, onde sua
poderosa bondade da origem a novas estrelas. Essas estrelas, por sua vez,
originam sistemas planetarios, pulsantes de novas vidas e novas
civilizagdes. Por fim, milhdes de anos depois, a luz dessas estrelas/almas
chega aos planetas de outros sistemas, nos quais atentos astrénomos as
identificam e sdo inspirados a criar uma nova constelagdo... que
invariavelmente recebe o nome da alma Humilde cuja esséncia a originou.
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PARTE III
O INFERNO
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CAPITULO XVII
OS CASTIGOS PARA ALMAS MAS
Aos praticantes de qualquer um dos sete pecados capitais.

Ilhas dos Ciaes Uivantes

Este ¢ o menos eficiente de todos os castigos do Inferno. Os Amaldigoados desembarcam em
ilhas desertas tendo, como inica companhia, uma legido de cachorros indestrutiveis e incansaveis que
latem o tempo todo.

Monstros Carnivoros

Este é um dos eternos classicos das torturas do Inferno. Monstros gigantescos e selvagens
dilaceram o corpo do Amaldigoado, provocando uma dor insuportavel. Para piorar a situagdo, as
feridas cicatrizam em segundos, prometendo uma noite interminavel de horror.

Dentes Dementes
Dentistas, dentistas, dentistas!

Dentes Dementes
O Quadro Negro
Ha séculos os Demonios vém tentando criar um som tdo enlouquecedor quanto o simples
quebrar de uma unha no quadro negro. Até agora ndo conseguiram.

Ilha dos Caes Uivantes,
Monstros Carnivoros,
Dentes Dementes e

O Quadro Negro.

Na Ponta da Lingua

Sabe aquela sensag@o horrivel que a gente sente quando uma palavra esta na ponta da lingua,
mas o cérebro simplesmente ndo consegue encontra-la? Bem, agora amplie essa sensagdo ao infinito e
imagine uma cidade inteira cheia de almas com o mesmo problema.
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Plantas Carnivoras

Um Demoénio com o dedo verde ¢é algo terrivel, como os Amaldigoados que andam por estes
jardins logo descobrem. Como se ndo bastassem as incontaveis fileiras de Plantas Carnivoras
Mutantes Gigantes, que podem passar semanas digerindo um corpo, ainda ha uma colonia de esporos
de Matango que se instalam nos pulmdes e se desenvolvem de dentro para fora. Obviamente ha
espinhos por todo canto.

Parque de Perversoes

Ha um lado obscuro e insidioso mesmo nos mais prosaicos parques de diversdo. Vocé o sente
no leve tremor etilico das maos do operador da montanha russa, no olhar furtivo do mediocre ator de
terceira ou ainda na expressdo taciturna da assistente do homem de trés pernas. No Inferno, esses
sentimentos inquictantes foram reproduzidos ¢ levados a uma proporg¢do suficiente para criar um
auténtico pesadelo. Os brinquedos se despedagam a intervalos regulares, langando almas mutiladas
sobre os trilhos. Os cachorros quentes sdo feitos de um tipo de carne inidentificivel que provoca
terriveis e irreversiveis lesdes cerebrais. As almas sdo sempre “convidadas” a participar de algum
espetaculo, no qual seus corpos sdo “ajustados” até que se tornem deformados o suficiente para
entreter a massa. E se uma alma for suficientemente estiipida a ponto de entrar na Casa dos Espelhos,
¢ bom que esteja preparada para uma longa estadia...

Ginasio Infernal de 1°. Grau

No Inferno, alguns dos Amaldicoados repetem a 7 e 8 séries ao infinito, devido a um
persistente erro em seus histdricos escolares. Para piorar, eles sempre aparecem na escola s6 com a
roupa de baixo.

Grandes Deslizes da Justica

Os Demonios se divertem submetendo os Amaldigoados a interminaveis processos judiciais
redundantes, pré-decididos e cheios de reporteres. Nao sabemos de onde eles tiraram essa idéia, mas
se o seu pecado estiver na lista, vocé deve comparecer! Basta ter pecado para ser condenado.

Campo das Fagulhas Negras

Além de inospitas, insalubres, perigosas e administradas por um conselho de Demdnios
sadicos, as colinas do Campo das Fagulhas Negras estdo cheias de pequenos exércitos de assassinos
mascarados ensandecidos.

Méquinas de Processamento de Carne

Ha cerca de um século, um jovem Demodnio empreendedor aperfeicoou uma linha de
montagem mecanizada capaz de desfiar um corpo ¢ costura-lo de volta num periodo de algumas
semanas, durante as quais a alma horrorizada permanece totalmente consciente. Naturalmente, isso
representou uma grande revolucdo na area de processamento de carne, até entdo sob responsabilidade
exclusiva dos dominios das Feras e Plantas. O jovem Demoénio foi encontrado, depois,
misteriosamente empalado em sua propria criacdo, mas o mal ja estava feito e as maquinas de
processamento de carne tornaram-se bastante comuns no Inferno, desde entéo.

Vida de...

Muitos mortais sentem uma fascinagdo patologica pelas criaturas mitologicas da noite. No
Inferno, estes tipos vestidos de preto e de aspecto doentio (e qualquer alma idiota o suficiente para
ficar andando por ai) logo percebem como ¢ “charmoso” e “romantico” ser um vampiro, uma mula
sem cabeca ou um zumbi de verdade.

Torres da Telepatia

As pobres almas aprisionadas nas Torres da Telepatia foram amaldigoadas com o mais vil dos
“dons”: a capacidade de ler o pensamento. Infelizmente, esse “dom” ndo pode ser desligado; elas
sabem, o tempo todo, tudo o que cada uma das outras almas esta pensando, mesmo quando estdo
dormindo. Essa cacofonia intermindvel leva uma porcentagem razoavel de almas & mais completa
loucura, o que s6 piora sua turbuléncia mental.
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Infernos New Age

Se vocé acha que aquele toque sensivel, delicado e levemente alienado que permeia quase toda
a cultura New Age ndo teria seu espaco num lugar decadente e pesado como o Inferno, estd
completamente enganado. Nos Infernos New Age tras experimentais, os Demonios estimulam os
Amaldigoados a entrar em contato com seus Eus através de experiéncias como:

“0O Poder da Piramide”: Os Amaldicoados sdo amarrados a enormes piramides metalicas com
uma corrente de 20.000 volts ligada.

“Visitantes do Espaco”: Demonios vestindo trajes extraterrestres bem pouco convincentes
seqiiestram os Amaldigoados e os submetem a experimentos cruéis.

“Aproximagdo Masculina (e Feminina)”: Os Deménios fazem coisas com super-bonder bem
pouco saudaveis do ponto de vista médico.

“Os Mistérios do Tarot”: Pedagos de papel... milhdes de pedagos de papel.

Se vocé quiser ver hoje o castigo de amanha, este é o lugar certo.

Condominios do Espelho Quebrado

Os Condominios do Espelho Quebrado tém um charme discreto. Ao contrario dos outros
apartamentos do Inferno, eles ndo sdo hiperpovoados, os vizinhos ndo sdo barulhentos e os senhorios
sdo gentis. O toque diferente desses condominios ¢ a eterna nuvem de azar que paira sobre eles.
Todos os dias pelo menos uns 200 deddes dao uma topada, milhares de chaves sdo perdidas e varias
dezenas de moradores sdo atingidos por raios. Os Amaldigoados, sem ter em quem jogar a culpa por
sua interminavel maré de azar, s6 conseguem amaldigoar seu Destino mesmo.

Fora de Brincadeira

O Inferno ndo ¢ exatamente um lugar alegre; ¢ dificil ficar contando piadas de papagaio com
um Demoénio cutucando seu figado com um tridente. Mesmo assim, em algumas partes do Inferno os
Amaldicoados ainda conseguem, eventualmente, zombar um pouco do seu proprio Destino.

Nos castigos Fora de Brincadeira, entretanto, nem esse pequeno prazer ¢ permitido. Nenhum
sorriso, diversdo ou capricho, de qualquer tipo, é tolerado nesses labirintos insipidos. Qualquer

I3

“gracinha” ¢ castigada... sério.

O Que é 0 Que é

Todo mundo gosta de um bom desafio de vez em quando (ainda bem, ou eu ja teria perdido
meu emprego!). Mas tente imaginar o que seria a vida se fudo fosse um quebra-cabega. Pense num
mundo em que todas as portas precisam de uma chave, e todas as chaves precisam de uma resposta
para uma charada, que s6 pode ser encontrada quando vocé achar um objeto, que esta escondido em
uma caixa prateada, que por sua vez esta... bem, acho que ja deu para ter uma idéia.

Nota dos criadores: Esta visdo do Inferno ndo deve ser considerada como uma representacio
dos incriveis jogos de aventuras da LucasArts, como Sam and Max Hit the Road, The Dig, Full
Throttle, etc. Esses jogos sdo a antitese de uma experiéncia infernal, ¢ devem ser encarados como a
exce¢do que confirma a regra.

Na Ponta da Lingua, Plantas Carnivoras, Parque das Perversdes, Ginasio Infernal do 1°. Grau, Grandes Deslizes da
Justica, Campo das Fagulhas Negras, Maquinas de Processamento de Carne, Vida de..., Torre de Telepatia,
Infernos New Age, Condominios do Espelho Quebrado, Fora da Brincadeira e O Que é o Que é.

Institutos Infernais de Ironia

Os assistentes sociais dos Institutos Infernais de Ironia sdo famosos na Vida no Além por sua
habilidade em criar os castigos mais ir6nicos que uma alma possa ter, temperando-os com aquele
toque demoniaco. Infelizmente, essa aten¢do personalizada torna o I.II. bem menos eficiente que a
média dos castigos, mas sua criatividade os justifica plenamente.
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Medo, Ilimitado

Todos temem alguma coisa, € os Demonios da Medo, Ilimitado sdo especialistas em
desenterrar e dar vida a esses medos. At¢ o0 momento, ja foram catalogadas e implementadas mais de
25 bilhdes de fobias de todos os tipos, das mais exoéticas (rosapurpurafobia - medo de que os
personagens de um filme pulem da tela e o assassinem) as mais triviais (borbulhofobia - medo de
bebidas gasosas).

Um Mundo de Dor

Parabéns, vocé conseguiu criar um Mundo de Dor, o tltimo dos Castigos Genéricos!

Neste complexo gigantesco, milhdes de almas podem ser eficientemente torturadas, usando
uma combinacdo das mais modernas técnicas psicologicas com os bons instrumentos de horror dos
velhos tempos.

LLL,
Medo, Ilimitado e
Um Mundo de Dor.
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CAPITULO XVIII
OS CASTIGOS PARA ALMAS INVEJOSAS
Desejo por atributos, posses, status ou habilidades de outra pessoa.

A Curva do Cadaver

Musicas a parte, ndo existe uma estrada para o Inferno. Mas ha uma porcéo de estradas no
Inferno. Elas s@o usadas para castigar as almas Invejosas, que nunca ficam satisfeitas com o que tém.
Quando o Amaldigoado chega, recebe um carro alugado caindo aos pedacos (som e ar condicionado,
nem pensar), um mapa do século passado e algumas instrugdes bem vagas que, teoricamente, o
conduzirdo para fora do Inferno. Assim que chegar na famosa Rota 666, porém, ficara preso, para
sempre, num interminavel congestionamento de fim-de-semana prolongado. Se ele ficasse parado,
nao seria tdo mau, mas sua natureza invejosa faz com que fique mudando de pista toda hora, piorando
o transito ainda mais.

A Vida na Frigideira
23 de junho
Frigideira mais quente que nunca. Vou pular. O fogo pode estar mais fresquinho.
24 de junho
Eu me enganei. Os demdnios morreram de rir quando o meu cabelo pegou fogo. Jamais vou
fazer isso outra vez.
25 de junho
Os demoénios me puseram de novo na frigideira. Estad mais quente que nunca. Talvez fosse
melhor pular.
“Diéario de um Amaldi¢oado”
Editora Mefisto
Sapato de Alguém
Licdo de Vida Importante n°. 546: Cuidado com o que vocé deseja. As almas invejosas
aprisionadas nessas pequenas divisdes do Inferno passaram suas vidas insatisfeitas, resmungando,
“Gente, como eu gostaria de estar no lugar dele”, sem perceber que os Demdnios ouviam seus
lamentos mesquinhos. Bem, agora passam a eternidade, /iteralmente, aprisionadas no sapato
fedorento e anti-higiénico de alguém.

Pesquisa do IBOFE

Ha milénios os Demonios do Inferno vém tentando descobrir se o Céu estd mesmo com essa
bola toda. Para isso, sortearam (ou, se vocé preferir, “azarearam”) alguns amaldigoados Invejosos
para fazer uma pesquisa sobre o Céu, por telefone. Naturalmente, passar a eternidade conversando
com almas infinitamente mais felizes que eles ¢ um verdadeiro tormento para os pobres coitados.
Mas, afinal, assim € o Inferno...

Curva do Cadaver,

A Vida na Frigideira,
Sapato de Alguém e
Pesquisa do IBOFE.

Mugquifo Center

Essas galerias de aluguel barato tendem a pipocar pelo Inferno inteiro, dando um toque
chinfrim a esse lugar que ja ndo ¢ exatamente agradavel. Presos 14 dentro, os Amaldigoados Invejosos
sdo forgados a se arrastar, para sempre, de lojinha decadente para lojinha ainda mais decadente, tendo
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que aglientar vendedores demoniacos insistentes, sapatos apertados, musicas de ambiente
insuportaveis e card pios que tém, como melhor opg¢do, Espetinho de Rato.

Anfiteatro da Angustia
Seja qual for o seu tipo de musica favorito, sambolero, pagode mauricinho, new-sertaneja, rap
ou rock pauleira dos anos 70, o Anfiteatro da Angustia o estara tocando... o tempo todo.

Bem-vindo ao Aerolnferno

Sujeito a sua aprovagdo: A alma Invejosa embarca no avido. O Demoénio ao seu lado tem mau
halito e quer vender, de qualquer maneira, um jogo de duendes banhados a ouro, desses de jardim.
Ela troca de lugar, s6 para agiientar uma velhinha Demoniaca que insiste em contar, detalhadamente,
as gracinhas de seus 234 netos a qualquer um dentro de um raio de dois metros. Troca de lugar de
novo ¢ de novo, encontrando Demonios cada vez mais chatos, desinteressantes e repetitivos. Ponha
sua mente na posi¢ao vertical, aperte o cinto de seguranca e ndo esqueca de colocar sua sanidade no
compartimento acima da sua cabega, pois vocé€ acabou de entrar... no Inferno.

Cinemania 666

Lembra daquela cena do “Laranja Mecanica” em que o Malcolm McDowell era obrigado a
assistir uma série interminavel de filmes violentos e sem sentido?

A Cinemania 666 ¢ muito pior. E a pipoca ¢ horrivel.

Montanha Tragica

Para aqueles entre nds sem um pingo de inveja dos outros, a Montanha Tragica pode parecer
um castigo bem leve. Quando as almas chegam, elas sdo instruidas a aguardar em uma das varias filas
na base de uma montanha colossal. Gragas a quentissima tecnologia do Inferno, a alma sempre tem a
impressdo de que a fila ao lado anda mais depressa do que a fila em que ela estd. Assim comega a
confusdo: todas querem trocar de fila, brigam, xingam, enfim, ¢ o caos. Na verdade, se¢ a alma
conseguisse ficar satisfeita com a velocidade da fila em que esta, atingiria o topo da montanha (e a
liberdade) em apenas um ano. Mas por enquanto, a maioria das almas passa milhares de anos
tentando entrar na fila “perfeita”.

ViraCorpos

As vezes os Demdnios do Inferno capricham um pouco demais para conseguir um castigo
significativo. Veja, por exemplo, o requinte dos tormentos ViraCorpos: quando o Amaldigoado
Invejoso chega nessas pequenas aldeias, ¢ equipado com um Olho Gordo de ultima geragdo, super
caro e permanente, que funciona mais ou menos assim:

Passo 1. A alma equipada n°. 1 mira a alma equipada n°. 2. A alma n°. 1 sente inveja da alma
n°. 2, porque a alma n°. 2 tem muito menos cicatrizes nojentas que a alma n°. 1.

Passo 2. O Olho Gordo da alma n°. 1, detectando os pensamentos invejosos que ela tem, emite
poderosos Raios de Inveja verdes, que saem dos soquetes dos olhos em direc¢ao a coitada alma n°. 2.

Passo 3. O Olho Gordo da alma n°. 2, que também detectou os pensamentos da alma n°. 1,
realiza uma troca elétrica de mentes entre a alma n°. 1 e a alma n°. 2.

Passo 4. A mente da alma n°. 1 chega no corpo da alma n°. 2. A alma n°. 1 fica contente ao ver
que, de repente, esta com poucas cicatrizes.

Passo 5. Os poderosos Raios de Inveja verdes atingem o corpo da alma n°. 2, desfigurando-o
completamente. A alma n°. 1, agora presa em um corpo muito mais deformado e dolorido do que
antes, se d4 uma bronca daquelas, e jura que jamais vai fazer isso outra vez. Bem, até que aparece a
alma no. 3...

A medida que aumenta a populagdo dessas vilas, as pobres almas vio se transformando em um
amontoado de carne deformada e lamurienta, que escuta, a cada dois segundos, um torturante “zap”.

Elevadores Ltda.

Esses edificios altos e estranhos sdo feitos, quase que exclusivamente, de elevadores:
elevadores lotados e fedidos, com musica ambiente insuportavel. Os Amaldigoados Invejosos tém
toda liberdade para passar de um para outro, mas cada novo elevador estara mais cheio, fedido e

65



barulhento que o anterior. Correm boatos sobre um elevador expresso que vai direto para o Céu, mas
ninguém jamais o viu.

Elevadores Ltda.

Mugquifo Center, Anfiteatro da Angustia, Bem-vindo ao Aerolnferno, Cinemania 666, Montanha Tragica, ViraCorpos
e Elevadores Ltda.

As Torres de Escher

As Torres de Escher levam o paradoxo do “Pular da Frigideira para
Cair no Fogo” a um extremo absurdo. A primeira vista, parecem cdmaras
de tortura comuns, se bem que refinadas. HA maquinas de choques, ferros
em brasa, videos do horario politico, enfim: o de sempre. Olhando de
perto, vocé percebe que ha pequenas e perversas variagdes de uma para
outra.

Uma coisa ¢ certa: nenhuma alma ¢ torturada exatamente como a
alma ao lado. Isso faz com que um Invejoso ache que o pobre coitado ao
lado esta sempre levando a melhor.

E mais: a cada tantos dias, os Invejosos recebem permissao para
trocar de cdmara com seus vizinhos. Como sao Invejosos por natureza,
inevitavelmente querem fazer a troca, convencidos de que vao se livrar do pior.

Por fim (e essa ¢ a parte particularmente perversa e paradoxal), quando a alma escolhe trocar
de torturas, o novo tormento sempre sera pior que o anterior. E o topa tudo da dor!
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CAPITULO XIX
OS CASTIGOS PARA ALMAS AVARENTAS
Apego sordido, uma vontade exagerada de possuir qualquer coisa. Ganancia.

Bode City

Este leve castigo ensina uma grotesca licdo para as almas Avarentas. Os Demonios destas
cidades conseguiram fazer (ndo me pergunte como) com que tudo que uma alma toque se transforme
em buchada de bode. E um tipo de toque de Midas que deu muito, muito errado. As coisas mais
valiosas das cidades sdo aquelas que ainda ndo foram tocadas, mas a natureza gananciosa dos
Amaldicoados quer sempre aproveita-las, de modo que nada fica desbuchado por muito tempo. No
final das contas, o cenario fica um tanto patético. Com o calor tipico, aquele cheirinho peculiar fica
constantemente pairando no ar, atingindo até as portas do distante Céu. E um bode...

O Coletivo
No Inferno o comunismo ndo funciona.

Maracubingo!

O Maracubingo parece-se com um Bingo, a ndo ser por:

1) Ha 15 colunas.

2) Ha 23 bilhdes de nameros.

3) Vocé s6 consegue marcar sua cartela com secregdes organicas.

4) Nenhum teldo anota os niimeros que ja sairam e, se vocé se confundir, eles cortam um
membro seu.

Pelo menos os prémios sdo incriveis. E, de vez em quando, eles sorteiam um cartdo “Saida
Gratis do Inferno”.

ITha do Pirado

Quando os Amaldigoados Avarentos desembarcam nessas ilhas paradisiacas, recebem uma pa
e uma peixeira e ficam sabendo que em algum lugar da ilha hd um “Tesouro como jamais se viu
igual”. Se controlassem sua natureza gananciosa, essas almas Amaldicoadas provavelmente teriam
uma vida no além bastante agradavel, entre a fauna e a flora tropical. Tragicamente, sua ganancia
acaba vencendo, e elas logo se transformam em piratas cagadores de tesouros de segunda categoria,
como as outras pobres almas...

Bode City,
O Coletivo,
Maracubingo! e
Ilha do Pirado.

Pega ou Leva

Nesse castigo bem original, os Amaldigoados Avarentos sdo obrigados a vestir umas fantasias
bem ridiculas e perambular por aquelas ruas escuras da periferia, pedindo comida. Se tiverem sorte e
alguém disser “pega”, certamente receberdo alguma coisa recheada de giletes ou virus do ebola. Mas,
se baterem em alguma porta e ouvirem “leva”, ddo de cara com uma enxurrada de 6leo fervente ou
com a simpatica brincadeira do serrote-na-cara. Por que eles seguem em frente? Bem, um pouco por
causa dos Deménios agoitadores, sem duvida, mas também porque ha boatos de que uma das casas,
em algum lugar, esta doando cartdes de “Saida Livre do Inferno”.
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No Baixo-Mundo

Até o Inferno tem sua “Area Pouco Recomendével” onde os proprios Demonios evitam ir
depois que escurece. Nessas vielas suspeitas, a vida vale muito pouco e a Vida no Além entdo... quase
nada. As almas Avarentas, encurraladas nesse submundo urbano, voltam-se para uma vida de crimes
brutais, tentando atingir o “Grande Recorde” que comprara sua saida dali. Mas esse recorde jamais ¢é
atingido... jamais.

Show Frimento

No Céu, os programas de auditorio sdo inteligentes, divertidos, com prémios fantasticos
doados as instituigdes de caridade.

No Inferno, esses programas sdo mediocres, degradantes, cheios de armagdes ¢ morbidamente
fixados em ferimentos profundos, e, além do mais, ninguém ganha o Grande Prémio (um cartdo
“Saida Livre do Inferno”).

Bolsa de Pavores

O som definitivamente associado as Torres da Bolsa de Pavores do Inferno ¢ o continuo tique-
tique do registrador de cotagdes, pontuado, a cada poucos segundos, pelo espatifar de algum
investidor Amaldigoado que se atirou do terrago aberto do 58° andar. E claro que o infeliz ndo morre
quando se esborracha no chao, s6 que do6i pacas. Mas logo ele comega outra vez, tentando
desesperadamente ganhar aquela “fortuna” que vai comprar sua “saida” do Inferno. Naturalmente,
isso nunca da certo.

Carrossel - as cenas a seguir

Os Amaldigoados Avarentos, condenados a passar a eternidade nesses perversos carrosséis,
acham que a sua liberdade serd obtida se pegarem uma série de anéis de bronze, pendurados (fora do
alcance, ¢ claro) por toda a volta do carrossel. Infelizmente, esses curiosos carrosséis diferem dos
carrosséis tradicionais em alguns aspectos importantes. Primeiro, a velocidade ¢ de mais ou menos
200 quilémetros por hora, com paradas bruscas que arrebentam qualquer um. Segundo, mesmo que a
alma consiga tocar os anéis de bronze, eles estdo cobertos de acido. Terceiro (e essa é a parte mais
importante), os animais do carrossel estdo vivos, sdo carnivoros e nada satisfeitos com aquele cano
enfiado nas costas.

Caossino Palace

Os cassinos do Inferno roubam (que novidade...), levando o Amaldicoado Avarento a ganhar
sem parar até quase por as maos na maior bolada, antes de leva-lo a bancarrota total, de novo e de
novo. Mas, pelo menos, o café da manha é bem servido...

O Lixo Nosso de Cada Dia

O Inferno produz lixo de monte. Felizmente (ou infelizmente, dependendo do ponto de vista),
os Demonios conseguiram achar uma utilidade para essa porcaria toda, com as funestas Cacadas
Baratas.

Funciona assim: os Amaldigoados Avarentos sdo jogados, sem nenhuma cerimdnia, nessas
gigantescas cagambas de lixo, com uma lista de itens que devem achar. Se acharem os itens, podem
sair do Inferno. Facil, ndo? Ah, sim, ha um detalhe: suas mios ficam amarradas nas costas, e eles tém
que mastigar o lixo para abrir passagem.

68



Pega ou Leva, No Baixo-Mundo, Show Frimento, Bolsa de Pavores, Carrossel - as cenas a seguir, Caossino Palace e
O Lixo Nosso de Cada Dia.

DisCorp

Nada desperta o que ha de pior nas pessoas do que a eterna politica
de promogdes nas empresas. Por isso, a DisCorp € o castigo maximo para
as almas Avarentas. Os Amaldicoados comegam, sempre, na sala de
correspondéncia da empresa, e passam milhares de anos puxando o tapete,
puxando o saco, engolindo sapos, até atingir a reconfortante posigdo de
Vice-Diretor Executivo. Mas, logo em seguida, sdo rebaixados para a sala
de correspondéncia pelo temperamental Diretor Presidente da DisCorp.
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CAPITULO XX
OS CASTIGOS PARA ALMAS GULOSAS
Desejo incontrolavel por comida.

Taco Inferno

Quando os Amaldigoados Gulosos chegam ao Taco Inferno pela primeira vez, um Demdnio
gargom aparentemente simpatico, avisa “Cuidado, o prato esta quente”. E ele esta certo. Os pratos, a
comida, a salada, o refrigerante, fudo no Taco Inferno ¢ servido a uma temperatura de, no minimo,
937 graus centigrados, e é enfiado pelas eternamente regeneraveis goelas dos fregueses com um
inesquecivel molho demoniaco (que também ¢ quente pacas).

Taco Inferno

Grude’s

Absolutamente singular entre os castigos para Gula no Inferno, o Grude's serve pratos que as
pessoas na verdade apreciam. Infelizmente, tudo o que eles servem ¢ um grude: sanduiches cheios de
catupiry, mac¢as do amor bem lambuzadas, pudim com calda grossa, etc. E ndo ha nada para beber... e
os guardanapos sao do tipo que so6 espalha... ndo absorve.

Pizza Al Punto
Todas as pizzas daqui sdo temperadas com coisinhas pontiagudas que deixam o es6fago dos
Amaldi¢coados como uma salsicha estourada.

Festas da Pesada

Lembra daquela festa em que a comida acabou e todo mundo comegou a comer as amostras de
urina congelada? E daquele churrasco no quintal em que ndo parou de chover e todos os convidados
pegaram pneumonia? Muito bem, e daquela em que o teto cedeu e esmagou trinta ¢ quatro pessoas,
vocé se lembra? Otimo! Entdo, junte todas essas festas de lascar, eleve-as & poténcia méxima e
coloque-as no seu album de melhores lembrangas, porque vocé ainda ndo viu nada que se parega com
o nivel de mutilaggo e chatice das interminaveis Festas da Pesada.
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Taco Inferno,
Grude’s,

Pizza Al Punto e
Festas da Pesada.

A Pandimensional Cantina Vermissage
Nos tultimos 10 bilhdes de anos, as gargonetes, os cozinheiros, gerentes e porteiros da
Pandimensional Cantina Vermissage vém explorando uma verdade simples, jamais revelada:

r

Rato ndo ¢é “igualzinho a frango”.

Come-kaze
Trés palavras: “Siri sem refrigeracdo”.

Ao Marqués de Portucaos

Passar a eternidade forcado a comer aquele bacalhau temperado com varejeira e pastéis de ovo
de monstro com um creme suspeito ja ¢ demais; completar a tortura fazendo os Amaldigoados usarem
aqueles modelitos de renda e veludo e falar como o velho Cabral ja é desumano. Mas afinal, para que
serve o Inferno?

Clube da Nao Tao Divina Comédia

O lado bom é: vocé ndo paga o couvert artistico para agiientar a pior performance que ja viu.

O lado mau é: a consumag¢do minima ¢ infinita ¢ os ledes-de-chacara ndo deixardo vocé sair
enquanto ndo tiver bebido todas.

Rodizio Habib Bokah's

Nesses restaurantes tipo buffet, os fregueses sao estimulados (por Demonios criadores de gado,
imagino) a servirem-se uma segunda vez... e terceira... € milésima... e milionésima... Vocé vai se
surpreender com quanta comida se pode enfiar dentro de um corpo antes que ele exploda.

Doces Spetz

O Sr. Spetz sempre diz: “A Vida no Além € como uma caixa de bombons... vocé nunca sabe o
que tem dentro”.

Seja um Chocolate com Recheio de Gilete, um com Intestino de Rato ou a Surpresa Laxativa
de Baunilha e, os demoniacos funciondrios dos Doces Spetz levam a sério as palavras do Patriarca.
Espetos por Centimetro Quadrado Labios Beijados na Semana Passada

O Biscoito Amarelo

Entre as danagdes eternas, essa ndo seria das piores a ndo ser por:

a) De vez em quando vocé ¢ jogado num moedor de carne e compactado em um pequeno
biscoito amarelo.

b) A unica coisa para comer sdo esses engordurados biscoitos com recheio de cabelo e osso.
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Pandimencional Cantina Vermissage, Come-kaze, Ao Marqués de Portucaos, Clube da Ndo T&o Divina Comédia,
Rodizio Habib Bakan’s, Doces Spetz e O Biscoito Amarelo.

Nas Entranhas do Inferno

E dificil descrever as Entranhas do Inferno sem ficar enjoado, mas
vamos la:

1) O Guloso ¢ costurado ao revestimento digestivo de um abjeto
Arquidemonio. Esse tipo de Arquidemdnio invariavelmente tem uma
alimentag@o pouco saudavel, repleta de pratos bem apimentados.

2) Cada alma tem um tubo plastico limpo enfiado na boca.

3) O outro lado do tubo de alimentacdo é conectado bem, hum... a
outra extremidade... do tubo digestivo do vizinho de cada alma, resultando
em... <BLEARGHH!>.

Desculpe, eu achei que agiientava, mas foi demais para o meu estdbmago. Dé uma olhada na
ilustragdo, se precisar.

Nas Entranhas do Inferno
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CAPITULO XXI
OS CASTIGOS PARA ALMAS PREGUICOSAS
Negligéncia, desleixo, lentiddo e moleza. Falta de empenho ou capricho. Aversédo ao trabalho.

A Coceira

Os Castigos para a Preguica sdo simples, mas perversos. Primeiro, o Amaldicoado ¢ atacado
por coceiras constantes, perturbadoras, naquelas partes do corpo de dificil acesso. Em seguida, suas
maos sdo colocadas em pequenas luvas hi-fech, engragadinhas, que impedem que o infeliz se coce.
Por fim, ele ¢ jogado num campo de travesseiros macios, acetinados, quase sem atrito. Os Demdnios
vém de todas as partes para observar os idiotas se contorcerem.

A Coceira

Artessaunato

No ultimo degrau da hierarquia de trabalho do Inferno estio os Artessaunatos (que ndo devem
ser confundidos com a relaxante atividade artesanal). Nesses cubiculos industriais superlotados e sem
ventilacdo, hordas de almas Preguigosas silenciosamente (mas rapidamente) pregam lantejoulas em
demoniacas sungas ou fazem outras tarefas humilhantes. Se completarem suas cotas, terdo direito a
dormir um pouco e sonhar com uma Vida no Além de melhor qualidade. Os sonhos s@o estimulados
no Inferno...eles tornam o horror do mundo real bem mais insuportavel.

Como Era Verde o Meu Vale

Os Demoénios podem ser a mais pura encarnagdo do mal, mas ndo sdo burros. Eles sabem que
o segredo de uma dieta saudavel é o consumo regular de frutas ¢ verduras ricas em vitaminas e fibras.
E por isso que, desde o inicio dos tempos, as almas Preguigosas sdo for¢adas a arar, plantar e colher a
safra dos campos rochosos do Inferno. E exatamente o tipo de trabalho arduo, de arrebentar as costas,
que essa cambada preguicosa merece, além de produzir um subproduto que mantém os Deménios
felizes e com a digestdo em dia.

Céu Cover

Muitos dos Amaldigoados Preguigosos acham que deveriam estar no Céu, ndo tendo muita
consciéncia de que seus pequenos atos indolentes lhes garantiram um lugar no Inferno. Para esses
tolos auto-iludidos, o Inferno criou pequenas e patéticas réplicas do Céu. Elas sdo iguais ao Céu de
verdade... s6 que sao um inesquecivel saco.
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A Coceira,

Artessaunato,

Como Era Verde o Meu Vale e
Céu Cover.

Uma Secretaria de Futuro
Em qualquer burocracia de grande escala, sempre existe um monte de papelada a organizar e
encaminhar. Haveria alguém mais indicado para o trabalho que os Amaldicoados Preguigcosos?

Sepultura

Para os Amaldi¢oados Preguigosos, que passaram suas vidas como se ja estivessem mortos,
este castigo tem duas fases. Primeiro, o Amaldigoado ¢ levado a cavar sua propria cova, com uma
colher, na tundra dura como pedra. Anos depois, quando finalmente o buraco esta razoavelmente
fundo, sdo enterrados vivos, permanecendo alertas e licidos e sentindo os vermes e bichos que
lentamente devoram suas entranhas, por toda a eternidade.

Congresso dos Amaldicoados
O HOTEL 666
SAUDA
OS AMALDICOADOS PREGUICOSOS

ATIVIDADES DO DIA:

6:30h - Aerdbica na Brasa a beira da Piscina do Desespero (obrigatoério)

9:00h - Café da Manha Incontinental no Saldo Marrom (obrigatdrio)

10:00h - Workshop: “Aproveitando ao Méaximo seu Tempo Ocioso Enquanto suas Tripas sdo
Esvaziadas” (obrigatoério)

11:00h - Seminario: “Como Se Sentir Bem Enquanto Todos Riem dos Seus Segredos mais intimos”
(obrigatorio)

12:00h - Almogo Rapido (obrigatdrio)

13:00h - Conferéncia: “Todos Estdo Felizes Com Sua Morte™ (obrigatorio)

15:00h - Workshop: “Como Manter a Produtividade Enquanto Suas Tripas Sao Reinseridas”
(obrigatoério)

17:00h - Jantar no Saldo Amarelo. O Mestre de Cerimonias vai esmagar um enorme legume com um
martelo (riso, obrigatorio)

19:00 h - Toque de Recolher dos Amaldigoados. Os que ndo voltarem aos seus quartos serdo punidos.
20h as 5h - Farra no Motel (somente para Demdnios)

As Montanhas de Sisifo

As Montanhas de Sisifo s3o um classico da maldi¢@o eterna. Todas as manhas, o Amaldigoado
Preguicoso comega a empurrar uma pedra enorme pela encosta de uma montanha colossal. Todas as
noites, quando estd quase chegando no topo, escorrega, fazendo com que a pedra role montanha
abaixo até o sopé.

TV a Cabo Encantada

Ao contrario dos escritorios de certa bem-sucedida empresa de jogos eletronicos, o Inferno
conseguiu a grana para instalar uma TV a cabo. De fato, muitos Amaldigoados Preguigosos assistem
a TV 24 horas por dia. Naturalmente, eles nao tém escolha, nem controle sobre a qualidade do que
véem, mas isso € s6 um detalhe.
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Tempos Modernos

Os Demonios tém uma particular admiragdo pela Revolucao Industrial. Ndo ¢ dificil entender.
Naquela época ninguém controlava a polui¢do, maquinas gigantescas periodicamente engoliam
inocentes operarios, familias inteiras eram entregues a empresas ricas ¢ insensiveis, ¢ a idéia de
sindicato ainda nem tinha chegado perto da cabeca das pessoas. No Inferno, os Demonios tentaram
reproduzir essa atmosfera nas Fabricas Tempos Modernos, que almejam tudo o que havia na
Revolugdo Industrial ... um pouco mais.

Fabricas de Sisifo

Empurrar pedras montanha acima por toda a eternidade ¢ um bom castigo, mas terrivelmente
ineficiente. Assim, os Demonios modernos preferiram recriar os castigos do tipo “Metas Impossiveis”
nas ultramodernas Fabricas de Sisifo. Esses prodigios industriais ndo produzem coisa alguma, mas
gracgas as maravilhas das linhas de montagem em série, milhares de projetos individuais sdo quase
alcangados... e brutalmente arrasados, a cada novo dia.

Uma Secretaria de Futuro, Sepultura, Congresso dos Amaldicoados, Montanha de Sisifo, TV a Cabo Encantada,
Tempos Modernos e Fabrica de Sisifo.

Parques de Diversao dos Penitentes do 666
Ha uma teoria, desenvolvida por um antigo funciondrio de um
parque de diversdo, segundo a qual ha uma quantidade fixa de felicidade
no Universo. Portanto, para que alguém se sinta realmente feliz, outro
precisa estar se sentindo pra la do fundo do pogo.

Essa teoria €, de fato, comprovada nos Parques de Diversdo dos
Penitentes do 666. Os Demonios que freqiientam o parque passam o dia na
maior alegria, curtindo os passeios, jogos ¢ shows. Por outro lado, os
funcionarios do parque (todos Preguicosos) sentem-se tdo tristes que
muitas vezes se atiram nos trilhos da montanha russa, s6 para descobrir
que ndo podem morrer nem ser despedidos.
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CAPITULO XXII
OS CASTIGOS PARA ALMAS LUXURIOSAS
Consiste no apego aos prazeres carnais. Libertinagem.
Freezers da Luxuria
Aqueles que deixaram que o calor de suas paixdes fisicas dominassem suas mentes e coragdes,

sdo aqui condenados a passar toda a eternidade num freezer gigantesco, com apenas seus remorsos
para aquecé-los.

Freezers da Luxuria

Pavilhées de Shows para Voyeurs

Os Pavilhdes de Shows para Voyeurs sdo bem desagradaveis. Como o nome sugere, sdo
edificios cheios de maquinas antigas de passar filminhos. E o Inferno, portanto, ha algumas surpresas.

Surpresa Numero Um: O rosto do Amaldigoado Luxurioso ¢ costurado diretamente no visor
das maquinas e seus olhos sdo arregalados.

Surpresa Numero Dois: Os filmes que as maquinas mostram ndo sdo erdticos, sujos, nem
mesmo excitantes; sdo simplesmente ruins. Sdo tdo ruins que o Amaldicoado aceitaria com prazer a
idéia de arrancar os olhos... se tivesse essa escolha.

A Lavanderia

Ha algo nas lavanderias que as torna castigos surpreendentemente eficazes para as almas
Luxuriosas. Talvez sejam as cestas sem fundo desses locais de roupa encardida. Talvez sejam as luzes
fluorescentes que piscam sempre no pior momento e provocam enxaquecas terriveis. Talvez seja o
fato de todas as almas estarem vestindo aquelas roupas “do fundo da gaveta”. Seja qual for o motivo,
todo e qualquer impulso libidinoso que uma alma possa ter serd definitivamente frustrado nesses
lamentaveis cdmodos.

Pocos de Plasma Pulsante de Paixdo Purpura

Os Deménios nao sdo insensiveis aos voluveis apelos dos modismos, o que é evidenciado
pelos Pogos de Plasma Pulsante de Paix@o Purpura, grotescamente retr0s, que poluem a paisagem do
Inferno como o tragicamente desaparecido idealismo dos anos 60.

Esse castigo ¢ bastante cruel. As almas Luxuriosas s@o transformadas em uma cera macia e
jogadas em um recipiente aquoso com milhares de seus pares luxuriosos feitos da mesma gosma de
Gltima geragdo. A medida que o calor de suas paixdes os domina, uma lampada infernalmente quente,
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no fundo do recipiente, lenta e implacavelmente derrete as almas de cera, transformando-as em
bolhas pegajosas multicoloridas, que sobem até a superficie do recipiente, até que tenham seus
“animos esfriados”. Entdo, as almas afundam novamente, e o processo comega outra vez.

Freezers da Luxuria,

Pavilhdes de Shows para Voyeurs,

A Lavanderia e

Pocos de Plasma Pulsante de Paixdo Purpura.

O Churrasco da Ilha do Fogo!

Os Luxuriosos recém-chegados a Ilha do Fogo nem acreditam que estejam no Inferno. Afinal,
ela se parece exatamente com uma praia tropical, com gatinhas de arrasar e apolos aos montes. Mas,
como aqui ¢ o Inferno, alguma pegada existe. Cada vez que o Amaldi¢coado comeca a ter
pensamentos impuros (como evitar num lugar assim?), suas partes intimas literalmente se
incendeiam. Depois de uma ou duas experiéncias, varios infelizes preferem enfiar a cara na areia e
expor suas costas ao sol inclemente para evitar a tenta¢cdo. Como vocé pode imaginar, o Churrasco da
Ilha do Fogo ¢ o ponto de encontro mais “quente” do Inferno.

Cidade Fantasma

As almas Luxuriosas das Cidades Fantasmas foram condenadas a uma Vida no Além de
soliddo exasperante. Ao entrar nas cidades abandonadas, cada alma ¢é transformada em fantasma,
incapaz de tocar ou interagir com o mundo a sua volta. As almas acham que estdo s6s, mas nao estdo;
apenas ndo podem ver os outros fantasmas. As vezes, uma alma vé outro fantasma so6 de relance, pelo
canto do olho, mas isso apenas piora a sua soliddo.

A Pequena Casa Suspeita do Inferno

Muitos dos Amaldigoados Luxuriosos sdo obrigados a trabalhar nessas demoniacas casas de
ma reputacdo. Estranho como aquele filme com um nome parecido conseguiu transmitir muito bem o
horror desses estabelecimentos.

Viagem ao Fundo do Nada

Ha algum tempo, os Demoénios compreenderam que a melhor maneira de punir as almas
Luxuriosas era eliminar todas as suas sensagdes fisicas. Uma das maneiras mais inovadoras de se
obter isso ¢ a Viagem ao Fundo do Nada. Primeiro, as almas sdo colocadas em camisas de forca, para
impedir que se debatam. Ento, seus olhos, narizes e bocas sdo tapados. Finalmente, um cabo ¢ atado
as costas da camisa de forca e os Amaldicoados sdo baixados em um vazio completamente negro. E ¢é
s6 isso. Geralmente a loucura chega em poucas horas.

Namoro no Inferno

Eu ja sei o que vocé esta pensando: ““Namoro no Inferno?’ Bem, isso eu ja conhego”. Sem
querer criar polémica, ndo, vocé ndo conhece. Seu pior namoro foi uma lua de mel no Havai
comparado com os legitimos Namoros no Inferno, capiche?

E da Lata

Digamos, so a titulo de exemplo, que vocé seja uma alma Luxuriosa, afeita aos prazeres da
carne. Imagine entdo que, ao morrer, sua alma fique aprisionada na carcaga dura, surda e muda de um
robd. Vocé, um sensualista renomado, estaria preso numa lata, um tanque de privagdo sensorial com
pernas. Agora, imagine o horror de estar enfiado em uma cidade cheia desses robds, todos incapazes
de tocar, sentir ou comunicar-se com os outros, de modo algum. Cruel, ndo?
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Ignorancia nio é Alegria

As almas Luxuriosas que habitam essas cidades silenciosas ndo precisam de nada; todas as
suas necessidades sdo atendidas por Demonios surpreendentemente solicitos. Mas, o prego que
devem pagar por sua comodidade ¢ a ignorancia. Quando elas tomam conhecimento da presenca de
qualquer outro ser, fortes choques elétricos percorrem seus corpos, ensinando-lhes que essa conduta
esta errada. Com o tempo, as almas torturadas aprendem a perambular com a cabega baixa e com as
maos nos bolsos, para evitar qualquer contato inadvertido com outra alma.

Churrasco da Ilha do Fogo!, Cidade Fantasma, Pequena Casa Suspeita do Inferno, Viagem ao Fundo do Nada,
Namoro no Inferno, E da Lata, Ignordncia ndo € Alegria.

Torres da Perpétua Frustracio
A maior parte dos Castigos para Luxuria do Inferno resume-se em
bloquear, amortecer ou impedir, de alguma maneira, as sensacdes fisicas
dos destinados a este castigo. No mais requintado Castigo para Luxuria,
entretanto, ¢ permitido aos Amaldigcoados sentir integralmente as suas
sensagdes carnais... s6 ndo ha o que fazer com elas. Através de um bem
projetado programa de stripteases, leituras de livretos pornograficos e
duchas geladas, os Amaldicoados sd@o mantidos num estado de tesdo
perpétuo, que lenta e implacavelmente os leva a loucura (e cegueira!).
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CAPITULO XXIII
OS CASTIGOS PARA ALMAS IRADAS

Intenso sentimento de raiva, d6dio, rancor, um conjunto de fortes emogdes e vontade de
agressao geralmente derivada de causas acumuladas ou traumas.

Batalha dos Guerreiros Imortais

Os Demonios adoram um bom video game, especialmente quando podem juntar o 1til ao
agradavel. Nas arenas da Batalha dos Guerreiros Imortais, os Irados sdo for¢ados a entrar em lutas
individuais interminaveis, sanguinarias ¢ mutiladoras, com seus corpos controlados por Demonios
sedentos de sangue que brincam com seus Joysticks Psicoempaticos (seja 1a o que isso for).

O Verdadeiro Mundo do Além
“Esta é a verdadeira historia...
de 600 000 pessoas...
escolhidas para viver nas Caldeiras do Inferno...
para descobrir o que acontece...
quando as pessoas deixam de ser reais...
e comegam a ser Amaldicoadas...”

“O Verdadeiro Mundo do Além”
Tercas as 21:00h

O Jogo do Correio

Nem a chuva, nem a neve, nem mesmo a intervengdo divina impedirdo que os Amaldigoados
Irados tenham o que merecem nesses monumentos a ira desenfreada.

Um grupo de Amaldicoados ¢é for¢ado, por supervisores demoniacos, a separar a
correspondéncia do Inferno (a qual, como vocé pode imaginar, vem com enderego errado, tem um
cheiro esquisito e muitas vezes explode) num ritmo desumano.

O resto dos Amaldigoados fica numa fila que nunca anda, segurando pacotes importantes,
pesados e que vazam. Quando alguém finalmente consegue chegar ao comec¢o da fila, todos os
guichés sao fechados para o almoco.

Nem ¢ preciso dizer que foram colocadas convenientes prateleiras de rifles, em AMBOS os
lados do balcao...

O Passo Certo

Nao ha sensacdo melhor do que a de acertar o passo, o seu ou o de alguém... Desculpe.

Na vida, essas almas Iradas esmagaram brutalmente qualquer infeliz que atrapalhasse seus
passos. No Inferno, sdo castigados por sua opcdo de vida sendo esmagados, como insetos, por uma
bota enorme, sem parar.

Batalha dos Guerreiros Imortais,
O Verdadeiro Mundo do Além,

O Jogo do Correio e
O Passo Certo.

Educacio Fisica

Nessa fiel reproducdo de uma aula de ginastica da 7° série, o Amaldigoado pode se divertir
com uma série intermindvel de humilhantes “incidentes” de vestiario, judiagdes de pervertidos
Treinadores demoniacos, a esquisitice de estar eternamente preso em um incontrolavel corpo de
adolescente ¢ 0 vexame de ndo conseguir fazer uma barra. Agora ja para o chdo, e vinte flexdes de
brago!
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Condominio Ra-Tim-BUM

Esses complexos de apartamentos sdo o pesadelo do locatario. Caracteristicas:

« Agua corrente suja, aos pingos e jamais na temperatura desejada. Fogdes a gas que explodem
periodicamente.

* Um sistema de controle do ambiente com ajuste automatico para garantir 0 maximo de
desconforto.

* Naturalmente, inquilinos demoniacos sem qualquer consideragdo, barulhentos, espalhados
por todo o edificio, para garantir que ninguém consiga dormir.

Mas ndo desanime, pelo menos o aluguel ¢ gratis!

Rebelido!
Tudo comega com um protesto pacifico... mas a natureza irada dos Amaldigoados sempre faz
com que alguma coisa saia errada...

Condominio Park Andia

Quando admitidos, os Amaldigoados Irados que residem nesses pequenos cubiculos, recebem
instrucdes sigilosas que, a primeira vista, parecem até divertidas. De repente, eles comecam a
desconfiar que os outros também sdo espides, ¢ que ndo podem confiar em ninguém. Num dado
momento, todos andam pelas ruas com um furtivo olhar parandico, com medo que qualquer coisa que
digam revele suas identidades secretas.

Cidade Luz

Dentre os muitos “falsos Céus” encontrados na regido do Inferno, a Cidade Luz ¢ um dos mais
execraveis. Os aprisionados acham que estdo no Céu, mas depois de algum tempo comecam a
suspeitar de que “alguma coisa esta errada”. Comecam a observar, pelo canto dos olhos, conspiragdes
que ocorrem aqui ¢ ali, ¢ sombras sorrateiras onde antes nao havia ninguém. Quando o Amaldi¢coado
tenta comentar com seus amigos a respeito da “Grande Mentira”, eles se mostram receptivos, num
primeiro momento, mas depois, sem qualquer motivo, associam-se aos misteriosos “Homens de
Preto”. Por fim, o Amaldigoado entra numa paranoia delirante, desenvolvendo teorias tdo alucinadas
que até a Gloria Perez desprezaria por considera-las “implausiveis demais”.

Terroropolis
Nao ha inocentes nessa cidade eternamente bombardeada, na qual atos de terrorismo cruéis e
aleatdrios podem ocorrer em qualquer lugar, a qualquer momento.

Edificios de Estacionamento SemParar

Os Edificios de Estacionamento SemParar sdo verdadeiras maravilhas de urbanismo. Quando
o Irado chega, um Demonio lhe d4 um carro e diz que ele poderd sair do Inferno assim que conseguir
estaciona-lo corretamente em uma das vagas da garagem. Obviamente, ndo ¢ tdo facil como parece.
Em primeiro lugar, milhares de vagas vazias estdo reservadas para os deficientes e VIDs (Very
Important Demons), e quem tentar usa-las sem autorizagdo sera atado a parte de baixo do carro pelo
periodo de quatro meses (o que ndo seria tdo mau se nao fosse pelas ratazanas). As vagas que sobram
estdo quase todas ocupadas. As vezes parece que ha um espago livre, mas na verdade ja ha uma moto
estacionada. Centenas de outras vagas sdo desperdigadas por carros mal estacionados que ocupam o
espago de dois (ou eventualmente trés) automodveis. Sempre que uma vaga realmente esta livre,
aparece um Demonio num carro esportivo, pela contramdo, e pega o lugar antes do infeliz
Amaldi¢oado.

E pura maldade, cara... pura maldade.
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Educacdo Fisica, Condominio Ra-Tim-BUM, Rebelido!, Condominio Park Andia, Cidade Luz, Terrordpolis e Edificios
de Estacionamento SemParar.
W

Guerra! (Pra que serve isso?)

Todos sabem que a Guerra ¢ um Inferno, mas nesse caso, o Inferno
¢ uma Guerra. Eis o tltimo castigo para os Irados: as almas sdo for¢adas a
matar ou morrer numa interminavel batalha entre centenas de exércitos.
Quando os Amaldicoados sdo “mortos”, seus corpos se regeneram
(produzindo um “shlup-shlup” bastante desagradavel), e sdo mandados de
volta ao fronte, s6 para morrer outra vez.
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CAPITULO XXIV
0OS CASTIGOS PARA ALMAS ORGULHOSAS

Falta de humildade para ouvir ¢ aprender. Arrogancia excessiva, soberba, altivez, um excesso
de vaidade pelo proprio saber ou sucesso.

A Era de Aquario

Este, que ¢ o mais simples castigo para o Orgulho, praticamente nao da trabalho aos
Demonios: o Amaldigoado recebe um conjunto de guelras e ¢ mergulhado em um gigantesco aquario,
onde cada movimento seu ¢ suspeitosamente observado por atentos Demdnios.

Casa de Boneca

Neste castigo humilhante, os Amaldigoados s@o reduzidos ao tamanho de uma boneca para
servir de brinquedo para adoraveis criancinhas Demonios. Ha vérios tipos de casas de boneca, mas a
que faz mais sucesso ¢ o modelo Pequena Casa de Horrores.

Formigueiro

Como o nome indica, o Amaldigoado dessa zona é reduzido ao tamanho de uma formiga e
for¢ado a passar toda a sua Vida no Além cavucando uma fina camada de areia prensada entre duas
folhas de plastico. Cruel.

Siga o Lider...

Para sair do Inferno, os Amaldigoados s6 precisam brincar de Siga o Lider até o fim.
Infelizmente, os Demdnios que comandam a brincadeira t€m uma imaginacao tdo fértil que a maior
parte dos Amaldigoados mantém um minimo de orgulho que os impede de fazer as coisas que o Lider
fez.

Era de Aquario,
Casa de Boneca,
Formigueiro e

Siga o Lider...

Bala-cobaia

Este ¢ um tormento de fogo brando, no qual o Amaldigoado ¢ colocado em uma pequena caixa
transparente, forcado a beber d4gua em uma garrafa comunitdria e a correr em uma rodinha para
conseguir comida.

Maquinas Inconsertaveis

Ha uma piada no Inferno que ¢ mais ou menos assim:

— Quantas almas Orgulhosas sdo necessarias para consertar uma Maquina Inconsertavel?
— Quem se importa? Cala a boca e continua trabalhando!

O senso de humor dos Demonios ¢ bem discutivel...
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Maquinas Inconsertaveis

Carandiruim

Nada pode deixar o ego mais por baixo do que algumas centenas de anos de politica
carceraria. Superlotadas, violentas e humilhantes ao extremo, essas pestilentas penitenciarias sem
duvida sdo das mais cotadas como o pior castigo para o Orgulho. As tinicas prisoes que se abrem, 14
dentro, sdo as prisdes de ventre.

O Zoologico

Dizem que acontece de tudo no Zooldgico. Se estdo falando em ser encarcerado, atormentado,
provocado, alimentado com carne suspeita e forcado a acasalar com estranhos “para preservar as
espécies em risco”, entdo sim, acho que tém razao.

A Inquisicio

Poucas coisas na Vida no Além deixam os Demoénios mais felizes do que arrancar falsas
confissdes das almas antes orgulhosas. Como vocé pode imaginar, a Inquisi¢do ¢ um dos lugares mais
alegres do Inferno... pelo menos para os Demdnios.

Departamentos de Reclamacoes

A maioria das almas Orgulhosas acham que foram injustamente enviadas para o Inferno. Para
esses coitados iludidos, o Inferno criou os Departamentos de Reclamagdes, nos quais podem
encaminhar suas queixas. Infelizmente, tudo deve ser protocolado em trés vias, com amostras de
sangue, atestado de bons antecedentes, assinatura dos pais ¢ assim por diante, num circulo vicioso
interminavel de humilhante burocracia.

Hospital Infernal

Poucas coisas na vida sdo tdo humilhantes quanto ficar em um hospital. No Inferno, os
hospitais sdo infinitamente piores. As cirurgias sdo desnecessarias, anti-higiénicas e sem anestesia. As
enfermeiras sdo feias, mal-educadas e adoram fazer lavagens intestinais quando menos se espera. E
ndo vamos nem comentar a comida...

83



Bala-cobaia, Maquinas Inconsertaveis, Carandiruim, Zooldgico, Inquisicdo, Departamentos de Reclamagles e
Hospital Infernal.

Casa da Opressio

Integrando a selvagem politica carceraria do Carandiruim com o
humilhante atendimento do Hospital Infernal, esta instituicdo ¢ o mais
degradante tormento para as almas Orgulhosas. Se vocé ndo estiver louco
quando entrar 14... aguarde um momentinho, por favor.
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PARTE IV
A HISTORIA DE SCEFOD
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CAPITULO XXV
O DISPOSITIVO DE APERFEICOAMENTO DE VISTA

HA MUITO tempo, num plano celestial muito distante, havia um anjo chamado Scegf0d.
Scegf0d era um tanto problematico. Enquanto todos os outros querubins e serafins mostravam-se
contentes e encantados com as maravilhas do Céu, ScegfOd criticava tudo.

— O por-do-sol é vermelho demais — queixava-se.

— Estes bombons tém pouco chocolate — reclamava.

— Esta almofada de veludo ndo se ajusta bem aos contornos do meu traseiro — lamentava ele.

Por fim, Scegf0d decidiu fazer algo a respeito. Primeiro, construiu um enorme Dispositivo de
Aperfeicoamento da Vista, que fazia com que tudo no Céu, num raio de dez quilometros, parecesse
ainda mais perfeito do que antes.

Os Manda-Chuvas do Além ficaram impressionados.
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CAPITULO XXVI
O EMBOFONE DE MELHORIA DE AUDIO

EM PE, no balcio de seu Dispositivo de Aperfeigoamento de Vista, o Anjo ScegfOd sentia-se
feliz como ndo se sentia ha séculos.

— Isto é maravilhoso — disse ele. — Tudo, até onde a vista alcanga, parece completamente
perfeito.

Subitamente, um coro de harpas irrompeu em belos improvisos de aleluias e hosanas, cada
uma infinitamente mais melodiosa e harmoniosa do que qualquer pega musical ouvida no mundo dos
mortais. Scegf0d franziu a testa.

— Estéo um pouco desafinadas — resmungou. — Tenho de fazer algo a respeito.

Semanas mais tarde, Scegf0d apresentou seu Embofone de Melhoria de Audio, capaz de
transformar cada som, dentro de um raio de cem quilometros, numa verdadeira caricia para os
timpanos.

Os Manda-Chuvas do Além franziram coletivamente suas sobrancelhas.

87



CAPITULO XXVII
O ATOMIZADOR DO AROMA PERFEITO

DESCANSANDO NO estiidio de seu Embofone de Melhoria de Audio, Scegf0d maravilhou-
se com o que tinha produzido.

— Tudo que vejo e ougo esta perfeito — gabou-se para ninguém em particular. — Por certo
ndo ha lugar no Céu tdo celestial como este.

Do lado de fora, inimeras flores desabrocharam espontaneamente, liberando um rico aroma
que evocava tudo que ha de bom no Universo.

Scegf0d franziu sua fronte angelical. — Falta cheiro de mato — irritou-se. — Sera que esses
serafins nada sabem sobre vias nasais?

Em duas semanas ScegfOd construiu o Atomizador do Aroma Perfeito, um dispositivo capaz
de aperfeigoar o aroma de tudo que estivesse ao alcance de suas poderosas bombas lilas.

Os Manda-Chuvas do Além ficaram ligeiramente contrariados.
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CAPITULO XXVIII
O CASTELO DO GOSTO GOSTOSO

CAMINHANDO PELOS ricos e nostalgicos vapores produzidos pelo seu Atomizador do
Aroma Perfeito, ScegfOd sentiu-se, num rapido milésimo de segundo, em total harmonia com o
Cosmos.

— Nossa, tudo cheira tdo bem! — exclamou. Justo entdo, um querubim passou com um
carrinho de cachorro quente.

— Quero um com tudo — riu Scegf0d, langando um Centavo ao Anjo. O querubim obedeceu
e Scegf0d mordeu o cachorro quente mais perfeitamente temperado jamais feito.

— Esta horrivel! — gritou, cuspindo fora os pedacos perfeitos. — Alguma coisa precisa ser
feita!

Vinte e sete dias depois, terminou o Castelo do Gosto Gostoso, um aparelho que poderia dar a
qualquer alimento um sabor absolutamente perfeito.

Os Manda-Chuvas do Além enviaram um memorando a ScegfOd, aplaudindo sua iniciativa,
mas advertindo-o por sua atitude inadequada.
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CAPITULO XXIX
O EMISSOR DO CONFORTO FOFINHO

BEM NO topo de seu Castelo do Gosto Gostoso, ScegfOd mordiscava contemplativamente
uma maca de absoluta perfeicao e concluia ter, por fim, alcangado a paz eterna.

— Tudo que vejo, ougo, cheiro e provo esta perfeito — irradiava ele. — Finalmente posso
descansar e aproveitar o Céu!

Vagarosamente baixou ao seu trono, projetado ergonomicamente pelos melhores quiropraticos
de todos os tempos ¢ coberto de veludo.

— Mas sera que me sentei em cacos de vidro? — reclamou. — Meu trabalho ainda ndo estd
terminado!

Em poucas horas, ScegfOd dava os tltimos retoques em seu Emissor de Conforto Fofinho, que
num passe de magica aumentava as sensacdes tateis de tudo, por quilometros ao redor.

Quando arrematava seu ultimo ponto, assustou-se ao sentir os Manda-Chuvas do Além em pé,
atras dele.

Eles ndo pareciam nada satisfeitos.

— Se ha algo que ndo agilientamos no Céu, ¢ um pentelho — disseram eles, e mandaram o
Anjo Ingrato para o Inferno.
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CAPITULO XXX
A MAQUINA DA FEIURA

TER SIDO expulso do Céu em nada mudou o comportamento de ScegfOd.

— Inferno? Nao me facam rir — exclamava ele. — Ora, isto ¢ um verdadeiro passeio no
parque se comparado ao Céu.

Enquanto falava, fantasmas de trinta e trés grupos inimaginaveis apareceram. Em segundos,
um horrivel barulho de trituragdo se fez ouvir, enquanto milhares de almas Amaldigoadas tiravam
seus proprios olhos para ndo presenciar as terriveis visdes.

— Chamam isso de fantasma? — cagoou Scegf0d. — Grande coisa! Qualquer filme do Z¢é do
Caixdo ¢ mais convincente. Medo? Vocés vao ver o que ¢ medo de verdade!

Um més depois, Scegf0d cortou a fita da Maquina da Feitira, um aparelho infernal que tornava
tudo ao seu redor um acido corrosivo para os olhos.
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CAPITULO XXXI
O DISPOSITIVO CACOFONICO CAQUETICO

A MEDIDA que visdes repulsivas e traumaticas surgiam das profundezas de sua Maquina de
Feiura, Scegf0d ndo se satisfazia.

— Por certo, — ele meditava, — o Inferno parece terrivel, mas ainda nao € tdo assustador
assim.

Enquanto franzia a fronte, treze duzias de espiritos arautos da morte surgiram do nada,
ansiosos por entrar em agdo. Berravam, gritavam e ocasionalmente sussurravam as cang¢des mais
cruéis diretamente nas orelhas desprotegidas de Scegf0d. Os Amaldigoados cobriam seus ouvidos
feridos e cantavam histericamente altos “la-1a-1a-1a-14”, inutilmente.

— Este é um exemplo perfeito — suspirava Scegf0d, enquanto os espiritos fugiam frustrados.
— A musica aqui ndo ¢ pior do que um concerto do Waldick Soriano. Talvez eu possa dar um jeito
nisso...

Pela hora da ceia, Scegf0d tinha elaborado o primeiro Dispositivo Cacofonico Caquético, um
colossal instrumento antimusical que podia fazer com que mesmo os sons mais suaves ferissem os
timpanos como giz arranhando um quadro-negro.

Os Manda-Chuvas do Além agendaram um demorado almogo para discutir as devidas
providéncias.
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CAPITULO XXXII
A FABRICA DO FLAGELO FLATULENTO

OS GRITOS e os lamentos dos Amaldigoados pouco fizeram para melhorar o humor de
Scegfld, enquanto permanecia na sala de controle de seu Dispositivo Cacofonico Caquético.

— Eles parecem estar sofrendo — ponderou, — mas como pode alguém realmente sofrer num
Inferno tdo agradavel como este?

Como se em resposta a sua ndo enunciada pergunta, um esquadrao de Arquidemoénios de um
quilémetro de altura entrou em cena, esmagando tudo em seu caminho. Sentaram-se junto as obras de
Scegf0d e comegaram a comer pastéis do tamanho de casas. Ndo eram pastéis comuns, ndo senhor...
eram recheados com cadaveres putrefatos de animais e outras coisas nauseabundas do mesmo género
em estado de decomposi¢cdo. Quando terminaram de comer, os Arquidemonios emitiram uma
explosdao de flatuléncia tdo forte que as edificagdes mais proximas ficaram reduzidas a pogas
viscosas.

— Ja fui atacado por vendedores com odores bem piores — desdenhou ScegfOd. — Se querem
algo realmente fedorento, experimentem isso!

Trabalhando com rapidez, ScegfOd logo terminou a Fabrica do Flagelo Flatulento, capaz de
fazer com que a mais doce das rosas cheirasse como um gamba morto.

Os Manda-Chuvas do Além perceberam o que deveria ser feito.
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CAPITULO XXXIII
A FONTE DO MAU GOSTO

COMO ERA de se esperar, Scegf0d ainda ndo estava assim f@o impressionado com as
medidas punitivas do Inferno.

— Ainda falta alguma coisa — refletiu.

Sem qualquer razdo especial, o sino da comida comecou a tocar. Por todo o Inferno, os
Demonio interromperam suas tarefas pelo tempo suficiente para enfiar fragmentos de vidro em brasa
cobertos por fezes de gato pelas gargantas dos Amaldigoados. ScegfOd bocejou:

— Comi coisas bem piores nos rodizios das estradas. Aposto que eu poderia cozinhar algo
muito pior.

Estalando os dedos, Scegf0d entrou em ag@o e rapidamente criou a Fonte de Mau Gosto, uma
caldeira borbulhante que tornava os alimentos sob sua influéncia totalmente intragaveis.

Os Manda-Chuvas do Além resolveram entrar em agéo.
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CAPITULO XXXIV
O NUCLEO DE DEGRADACAO TATIL

SCEGFOD NAO sentia prazer algum ao contemplar os grupos que gritavam, explodiam e
vomitavam.

— Mas ndo dé para ficar pior? — resmungava.

Subitamente, mil correntes de arame farpado surgiram do nada e se prenderam a carne
demoniaca de Scegf0d. Num golpe rapido, arrancaram 95,3% da pele de seu corpo, deixando suas
entranhas expostas ao ar sulfuroso. Antes que ele pudesse reagir, um milhdo de pequenos raios
escarlates atingiram cada uma das terminagdes nervosas expostas, provocando a mais inimaginavel
dor.

— Nada mau — gemeu ele — mas alguém ja experimentou dormir num camping lotado em
Ubatuba num feriadao chuvoso?

Assim, como era de se prever, Scegf0d tratou de construir outra maquina. Quando terminou de
construir o Nucleo de Degradagao Téatil, os Manda-Chuvas do Além bateram a sua porta. Pareciam
felizes, mas de uma maneira estranha.

— Vocé é o tnico ¢ o maior idiota de toda a Criagdo — olharam furiosos — Vocé ndo se
satisfez com a alegria no Céu, nem com a dor no Inferno. Nao temos outra escolha a ndo ser
reencarna-lo...

— Otimo! — disse Scegf0d.

— ... como uma rocha — remataram os Manda-Chuvas do Além — A tinica rocha consciente
do Universo. Vocé sera incapaz de ver, ouvir, cheirar, degustar ou sentir. Sera um objeto de puro
pensamento, incapaz de ter qualquer sensagao, a ndo ser a sua gradual deméncia.

— Mas... — Scegf0d engoliu em seco.

— Tenha um bom dia — disseram os Manda-Chuvas do Além, enquanto estalavam seus
poderosos dedos.

Moral da histéria: ninguém agiienta um pentelho.
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EPILOGO

EU ACREDITO"
por Michael Stemmle

Acredito, incondicionalmente, que a vida ¢ mais do que a realidade que enfrentamos a cada dia
e em todos os dias da nossa existéncia. Acredito que somos mais do que a soma do nosso DNA e
nossas lembrangas, ¢ que ha algo de imortal e incomensuravel em cada um de nos. Acredito que, na
morte, esta nossa parte (ora, vamos chama-la de “alma” de uma vez) parte para outro lugar. Talvez
até retorne algum dia...

Por que acredito nisso?

Porque a alternativa ¢ dolorosa demais para ser enfrentada. Se somos todos apenas um “feliz
acidente” da Mae Natureza, vagando ao acaso em um universo aleatdrio, o que nos restara? Uma vida
sem sentido (ndo importa quao nebuloso, excéntrico ou inescrutavel) ¢ uma vida desperdigada, e um
universo sem sentido (ndo importa quao nebuloso, excéntrico ou inescrutavel) ¢ igualmente inutil.

Bem, isso é o que eu penso.

Mike.

P.S. Também acredito em OVNIs, no E.T de Varginha, no Bicho-Papao e sei que ainda vou
ganhar na loteria, portanto doure um pouco a declara¢do acima e vé se da para engolir.

* . ~
Esta carta ¢ encontrada na edificagdo secreta Mother Shak.
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GLOSSARIO

ALMA,
No original Stuff Of Unending Life (Matéria de vida eterna) que contraido, forma SOUL, que
significa Alma. Neste livro ndo foi empregado como abreviatura.

HOSANA,
Hino eclesiastico que se canta em domingo de Ramos; Saudagdo, aclamag@o, louvor.

MALCOLM MCDOWELL,
Malcolm John Taylor, ator. Fez o papel de Alex, o protagonista, em “Laranja mecéanica” (4
Clockwork Orange, 1971)

MICHAEL STEMMLE,
Diretor de jogos na LucasArts. Criador de Afterlife.

MOTHER SHAK,

Estrutura secreta do Inferno. Contem a carta de Michael Stemmle. Para construi-la, mude a visdo do
jogo para norte e faga um quadrado de estrada de 7x7, no modo de Intervengdo Divina, depois
preencha como na figura abaixo e acione o tempo. Ao lado o resultado.

OBEM,
A forma de vida inteligente que habita o planeta, cuja a sigla significa: Organismo Bioldgico
Eticamente Maduro, do original em inglés, Ethically Mature Biological Organisms ou EMBOs.

QUIROPRATICO,

Profissional que exerce quiropratica, sistema terapéutico que, partindo do pressuposto de que as
doengas resultam de disfunc¢do nervosa, procuram corrigi-las por manipulagio, e por outros cuidados,
de estruturas do corpo, especialmente da coluna vertebral.

REINO,
Refere-se ao Céu ou ao Inferno.
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SCEGFO0G,
O Anjo ingrato expulso do Céu e depois do Inferno.
Suas criagdes, na ordem cronologica:

DISpOSItIVO de Aperfeicoamento de Vista, Embofone de Melhorla de Audio, Atomlzador de Aroma Perfelto Castelo
do Gosto Gostoso e Emissor do Conforto Perfeito.

Maquina da Feilra, Dispositivo Cacofonico Caquético, Fabrica do Flagelo Flatulento, Fonte de Mau Gosto e Nucleo
de Degradagdo Tatil.

SURFISTAS DO APOCALIPSO,
Clara parddia aos biblicos Cavaleiros do Apocalipse. Veja em Apocalipse 6:1-8.

TOPIAS,
Sdo onde moram os anjos ¢ demonios, o proletariado do Além. No Céu chamam-se Utopias, no
Inferno, Distopias.

WALDICK SORIANO,
Cantor e compositor brasileiro, icone da musica classificada como brega.
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