
Ïîä òåðìèíîì «action» îáúåäèíåíî öåëîå
ñåìåéñòâî êîìïüþòåðíûõ èãð, ïðåäñòàâè-
òåëè êîòîðîãî ïîðîé ðàçèòåëüíî îòëè÷à-

þòñÿ äðóã îò äðóãà. Âðÿä ëè åñòü íåîáõîäèìîñòü
ïðåäñòàâëÿòü «action» ÷èòàòåëÿì; èìåííî ñ íåãî
êîãäà�òî íà÷èíàëàñü èñòîðèÿ êîìïüþòåðíûõ èãð
âîîáùå. Ñêàæåì òîëüêî, ÷òî ïîä ýòèì òåðìèíîì
ñêðûâàþòñÿ èãðû, òðåáóþùèå óìåíèÿ ìãíîâåííî
ðåàãèðîâàòü íà èçìåíÿþùóþñÿ ñèòóàöèþ, ëîâêî-
ñòè ïàëüöåâ, êîîðäèíàöèè äâèæåíèé è ò.ä.

Çà ïîñëåäíåå âðåìÿ â æàíðå «action» íàáëþ-
äàåòñÿ ìîäà íà òðåõìåðíîñòü. Âïðî÷åì, ñåé÷àñ
îíà ïðîñëåæèâàåòñÿ åäâà ëè íå â êàæäîì èãðî-
âîì æàíðå. Ðàçðàáîò÷èêè èãð äëÿ PC ñëîâíî òî-
ðîïÿòñÿ íàâåðñòàòü óïóùåííîå çà òå ãîäû, êîãäà
ìîùíîñòè ïðîöåññîðîâ åùå íå ïîçâîëÿëè îïå-
ðàòèâíî îáñ÷èòûâàòü òðåõìåðíóþ ãðàôèêó.

Â ýòîì êðàòêîì îáçîðå ìû ïðåäñòàâëÿåì
íàèáîëåå èíòåðåñíûå èãðû, îòíîñÿùèåñÿ èìåí-
íî ê «òðåõìåðíîìó action». ×àñòü èç íèõ óæå âû-
øëà, äðóãèå ñ íåòåðïåíèåì îæèäàþòñÿ ãåéìåð-
ñêèìè ìàññàìè.

JEDI KNIGHT: DARK FORCES II

JEDI KNIGHT, âåëèêîëåïíîå ïðîäîëæåíèå
õèòà DARK FORCES, îáëàäàåò âñåìè äîñòîèíñò-
âàìè èñõîäíîé èãðû è ïðèñîâîêóïëÿåò ê íèì
ñâîè ñîáñòâåííûå. Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â
çíàêîìîé ìíîãèì Âñåëåííîé «Çâåçäíûõ Âîéí».
Ãåðîé DARK FORCES, íàåìíèê Êàéë Êàòàðí, îò-
ïðàâëÿåòñÿ íà âûïîëíåíèå ñëîæíîé ìèññèè,
öåëü êîòîðîé � ñòàòü ðûöàðåì îðäåíà Äæåäàåâ.
Ïî ìåðå ðàçâèòèÿ ñþæåòà åìó ïðåäñòîèò âñòðå-
òèòüñÿ ñ òåìíûì Äæåäàåì è øåñòüþ åãî ñëóãà-
ìè. Âñêîðå Êàéëó ïðèõîäèòñÿ âûáèðàòü ñâîé
äàëüíåéøèé ïóòü � ïðèñîåäèíèòüñÿ ê «òåìíîé
ñòîðîíå Ñèëû» èëè æå ñëóæèòü ñèëàì äîáðà, êî-
òîðûå ïûòàþòñÿ ïðåäîòâðàòèòü ðàçîðåíèå ñòà-
ðîé ãðîáíèöû Äæåäàåâ è âûñâîáîæäåíèå îãðîì-
íûõ ñèë, ñïîñîáíûõ ïîðàáîòèòü Ãàëàêòèêó.

Ôèðìà LucasArts, ïðèñëóøàâøèñü ê âîçìó-
ùåííûì êðèêàì ãåéìåðîâ, âêëþ÷èëà â JEDI
KNIGHT ïîääåðæêó ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðå-
æèìà: èãðó ïî ëîêàëüíîé ñåòè, ìîäåìó è êàáåëþ,
à òàêæå âîçìîæíîñòü ñîõðàíåíèÿ èãðû. Â èãðå
ïðèñóòñòâóåò íîâîå îðóæèå (âêëþ÷àÿ çíàìåíè-
òûé Ñâåòîâîé Ìå÷) è íîâûå ìîíñòðû. Çàâåðøå-
íèå êàæäîãî óðîâíÿ áóäåò ïðèíîñèòü âàì ïóíêòû
îïûòà è íîâûå ñïîñîáíîñòè Äæåäàé. JEDI
KNIGHT íå îòíîñèòñÿ ê ÷èñëó ïðÿìîëèíåéíûõ
«ïðîáåãàëîê» ñ óðîâíÿ íà óðîâåíü; èãðîêó ïðè-
äåòñÿ âûáèðàòü ìåæäó ñèëàìè Ñâåòà è Òüìû.
Âûõîä èãðû íàìå÷åí íà êîíåö çèìû.

CRUSADER: NO REGRET

Áûëî áû íåïðàâèëüíî íàçûâàòü ýòó èãðó
CRUSADER�2 (õîòÿ ôèðìà Origin è ðàáîòàåò íàä
íåé â íàñòîÿùåå âðåìÿ). Íåò, ñêîðåå � ýòî âîç-
ìîæíîñòü ÷àñòè÷íî óòîëèòü ãåéìåðñêóþ æàæäó,
ïîêà äî âûõîäà ïðîäîëæåíèÿ äåëî åùå íå äîø-
ëî. NO REGRET ïîäõâàòûâàåò ñþæåò â òîì ñà-
ìîì ìåñòå, ãäå îí îáîðâàëñÿ â èñõîäíîé èãðå.

Íà ýòîò ðàç ãåðîé èãðû ïîïàäàåò íà êîñìè÷åñ-
êóþ ñòàíöèþ, ãäå åìó ïðåäñòîèò ñîðâàòü ïëàíû
ìèðîâîãî äèêòàòîðà�êîíñîðöèóìà. Èãðà ñîñòîèò
èç 10 íîâûõ óðîâíåé, îäíàêî äëèòåëüíîñòü åå
âðÿä ëè óìåíüøèòñÿ: êàæäûé óðîâåíü çàïîëíåí
íîâûì îðóæèåì è åùå áîëåå ñåðüåçíûìè âðàãà-
ìè. Íàïðèìåð, îäèí èç âèäîâ íîâîãî îðóæèÿ çà-
ìîðàæèâàåò âðàãîâ è ðàçáèâàåò ëåäÿíûå ñòàòóè;
äðóãèå ïðåâðàùàþò èõ áóêâàëüíî â ãðóäó êîñòåé
è áåñôîðìåííûõ ÷àñòåé òåëà. Ñðåäè âðàãîâ
âñòðå÷àþòñÿ òðè íîâûõ ìîäåëè ðîáîòîâ, âêëþ÷àÿ
«ïîëèìîðôíîãî» ðîáîòà, êîòîðûé ïîäæèäàåò âàñ
â çàñàäå â îáðàçå àâòîìàòà äëÿ ïðîäàæè êî-
êà�êîëû, ñòîëà èëè äðóãîãî îáûäåííîãî ïðåäìå-
òà. Íåìíîãî óëó÷øåí è èíòåëëåêò êîìïüþòåðà.
Òåïåðü âðàãè ìîãóò ïîëüçîâàòüñÿ òåì æå îðóæè-
åì è òàêòèêîé, ÷òî è èãðîê, à ýòî äåëàåò èõ êóäà
áîëåå îïàñíûìè.

TOMB RAIDERS

Èãðàòü çà Èíäèàíó Äæîíñà, íàâåðíîå, äî-
âîëüíî èíòåðåñíî. Åùå èíòåðåñíåå, äîëæíî
áûòü, îêàçàòüñÿ â ðîëè ýòàêîé «Èíäèàíû Äæåéí»
� îïàñíîé äåâèöû, âîîðóæåííîé ïèñòîëåòàìè è
èññëåäóþùåé äðåâíèå ãðîáíèöû. Ñîçäàòåëè èã-
ðû TOMB RAIDERS èç ôèðìû Eidos â ýòîì òâåð-
äî óâåðåíû, è ñ íèìè òðóäíî íå ñîãëàñèòüñÿ. Èã-
ðà îòëè÷àåòñÿ ïîòðÿñàþùåé ïîëèãîíàëüíîé ãðà-
ôèêîé ñ ïðèìåíåíèåì òåêñòóð è çàêðàñêè «ãóðî»,
îáñ÷åòîì èñòî÷íèêîâ ñâåòà è ïðåâîñõîäíûìè
òðåõìåðíûìè ýôôåêòàìè: íà ýêðàíå âîçíèêàåò
âïîëíå äîñòîâåðíûé ìèð. Â ýòîé òðåõìåðíîé
«ñòðåëÿëêå» âû èãðàåòå çà Ëàðó Êðîôò, êîòîðàÿ
îáûñêèâàåò äðåâíèå ðàçâàëèíû â ïîèñêàõ íåêî-
åãî àðòåôàêòà ïîä íàçâàíèåì «Ñêèîí». Åå ïîèñ-
êè ïðèâîäÿò â Ïåðó, Åãèïåò, Êàìáîäæó è äðóãèå
ýêçîòè÷åñêèå ñòðàíû. Âû èùåòå ïîäñêàçêè, ðå-
øàåòå ãîëîâîëîìêè è ñòèðàåòå â ïîðîøîê âñå
æèâîå, ÷òî îñìåëèòñÿ ïîìåøàòü âàì. Âàø èãðî-
âîé ïåðñîíàæ ìîæåò áåãàòü, ïðûãàòü, ïëàâàòü,
åçäèòü âåðõîì, âûïîëíÿòü àêðîáàòè÷åñêèå òðþêè
� è âñå ýòî ñ èñêëþ÷èòåëüíî ïëàâíûì è ðåàëè-
ñòè÷íûì äâèæåíèåì.

ECSTATICA 2

ECSTATICA 2 (ôèðìà Psygnosis) � òèïè÷íûé
ïðåäñòàâèòåëü «action» ñ èçðÿäíîé ïîðöèåé ïðè-
êëþ÷åí÷åñêîãî æàíðà. Âñå îêðóæåíèå ñèíòåçè-
ðîâàíî çàðàíåå, òàê ÷òî äâèæåíèå ïðîèñõîäèò
íå òàê ïëàâíî, êàê â ïîëíîñòüþ ïîëèãîíàëüíîì
ìèðå Quake, îäíàêî ãðàôèêà îòëè÷àåòñÿ âûñî-
êèì óðîâíåì äåòàëüíîñòè. Êàìåðà ïåðåäâèãàåò-
ñÿ è ïîêàçûâàåò ñöåíó â çàâèñèìîñòè îò âàøèõ
äåéñòâèé. Èíîãäà ïðèõîäèòñÿ èãðàòü â êðóïíîì
âèäå «ñî ñòîðîíû», èíîãäà � â âèäå «ñâåðõó
âíèç» èëè äàæå â èçîìåòðè÷åñêîé ïðîåêöèè. Â

ECSTATICA 2 ïðîñëåæèâàþòñÿ äîâîëüíî ñèëüíûå
ýëåìåíòû èãð ñ åäèíîáîðñòâàìè.

Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â ñðåäíèå âåêà.
Âû ñíîâà óïðàâëÿåòå âñå òåì æå ìîëîäûì âîè-
íîì è ñðàæàåòåñü ñ âåðõîâíûì ìàãîì, êîòîðûé
çàíèìàåòñÿ òåì, ÷åì çàíèìàþòñÿ âñå çëûå âåð-
õîâíûå ìàãè: à èìåííî, ïûòàåòñÿ óíè÷òîæèòü
Âñåëåííóþ.

INTO THE SHADOWS

Ãðàôèêà âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ è âïå÷àòëÿþ-
ùèå òðåõìåðíûå ýôôåêòû INTO THE SHADOWS
ïðåâðàùàþò èãðó â çíà÷èòåëüíîå äîñòèæåíèå íà
ôîíå âñåõ ïðåäûäóùèõ «ëàáèðèíòíûõ áðîäè-
ëîê». Èãðîê ïåðåíîñèòñÿ â ñòàðèííûé çàìîê, ïî-
ñòðîåííûé àâòîðàìè ñ ïîòðÿñàþùåé òùàòåëüíî-
ñòüþ, è ñðàæàåòñÿ ñ åãî óðîäëèâûìè îáèòàòåëÿ-
ìè, äëÿ ÷åãî èñïîëüçóåò ðàçíîîáðàçíîå ñðåäíå-
âåêîâîå îðóæèå.

Äåëî íå îáîøëîñü áåç îáû÷íîãî äëÿ ïðè-
êëþ÷åíèé ïîèñêà êëþ÷åé è ïðåäìåòîâ, îäíàêî
îñíîâíîå âíèìàíèå âñå æå óäåëåíî àêòèâíûì
äåéñòâèÿì: ïåðñîíàæè èãðû ðåæóò è êðîìñàþò
äðóã äðóãà òàê, êàê ýòî áûâàåò â èãðàõ�åäèíîáîð-
ñòâàõ. Ñïåöèàëüíàÿ òåõíîëîãèÿ ñîçäàþò èëëþ-
çèþ, ÷òî ïîëèãîíàëüíûì ôèãóðàì ïðèñóùà áîëü-
øàÿ ñòåïåíü äåòàëèçàöèè, ÷åì íà ñàìîì äåëå.

Ãðàôè÷åñêîå ÿäðî èãðû ðàçðàáàòûâàëîñü â
òå÷åíèå òðåõ ëåò, è âûãëÿäèò îíî ïðîñòî âåëèêî-
ëåïíî: ðàçâå ÷òî íåìíîãî íå õâàòàåò êðîâè è íà-
ñèëèÿ. INTO THE SHADOWS áóäåò ïîääåðæèâàòü
ðåæèì èãðû ïî ñåòè (äî âîñüìè ó÷àñòíèêîâ). Òî-
÷íûé ñðîê âûõîäà èãðû ïîêà íå èçâåñòåí.

VIRTUA FIGHTER PC

Êîãäà VIRTUA FIGHTER âïåðâûå ïîÿâèëñÿ íà
èãðîâûõ àâòîìàòàõ, åãî òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà è
ïåðåìåùåíèå êàìåðû ïðîèçâåëè íàñòîÿùóþ ðå-
âîëþöèþ â òðåõìåðíûõ åäèíîáîðñòâàõ. Ïîõîæå,
VIRTUA FIGHTER PC, êîíâåðòàöèÿ òîé ñàìîé èñ-
òîðè÷åñêîé èãðû, âûçîâåò àíàëîãè÷íûé ýôôåêò
è íà PC. Èãðà ðàáîòàåò â äâóõ ðåæèìàõ: 320x200,
â êîòîðîì ãðàôèêà âûãëÿäèò äîñòàòî÷íî óáîãî, è
ðåæèì âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ 640x480 ñ óëó÷-
øåííûìè òåêñòóðíûìè ïîêðûòèÿìè. Âñÿ èãðîâàÿ
÷àñòü VIRTUA FIGHTER îñòàëàñü â öåëîñòè è ñî-
õðàííîñòè � â èãðå ïðèñóòñòâóþò âñå 8 ïåðñîíà-
æåé, ðàçëè÷íûå ñïåöïðèåìû, áðîñêè, äîáèâàíèÿ
è ò.ä. Áèáëèîòåêà DirectX ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ
âûñîêîé ñêîðîñòè âûâîäà, áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
ïîëèãîíîâ ïðè îáñ÷åòå è ïëàâíîñòè äâèæåíèÿ.
Ïðè ýòîì äëÿ èãðû íå íóæåí íèêàêîé ñïåöèàëü-
íûé àêñåëåðàòîð òðåõìåðíîé ãðàôèêè. Òåì íå
ìåíåå, áåç Pentium 90 â íåé äåëàòü íå÷åãî.

Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê èãðû çàêëþ÷àåòñÿ
â òîì, ÷òî ýòî � íå VIRTUA FIGHTER 2. Ê ñîæàëå-
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íèþ, ýòîé èãðû ïðèäåòñÿ æäàòü åùå íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ.

DAYTONA USA

Íà èãðîâûõ àâòîìàòàõ DAYTONA ïîçâîëèëà
ôèðìå SEGA çàõâàòèòü ëèäåðñòâî è ñòàëà òåì
ñòàíäàðòîì, ïî êîòîðîìó îöåíèâàþòñÿ äîñòîèí-
ñòâà âñåõ íîâûõ ãîíîê. Òåïåðü òå æå ñàìûå îñò-
ðûå îùóùåíèÿ ìîãóò ïîëó÷èòü è ïîëüçîâàòåëè
Windows 95, îáëàäàþùèå êîìïüþòåðîì îò
Pentium 90 è âûøå. Êîíâåðòàöèÿ ñîõðàíèëà âñå
÷åðòû ñâîåãî ïðîòîòèïà � ÷åòûðå îòäåëüíûõ âè-
äà, òðè òðàññû è âïå÷àòëÿþùèå êðóøåíèÿ. Ïî
ãðàôèêå èãðà ïî÷òè èäåíòè÷íà âåðñèè ñ èãðîâî-
ãî àâòîìàòà è â ïîëíîé ìåðå ñîõðàíÿåò âûñîêóþ
ñêîðîñòü è êà÷åñòâî îðèãèíàëà.

Èãðà íîìåðà: Heroes of
Might & Magic 2.

Êàêîé æå ñóïåðõèò ìîæåò îñòàòüñÿ áåç ïðî-
äîëæåíèÿ? Ðèòîðè÷åñêèé âîïðîñ, îòâåò íà êîòî-
ðûé âïîëíå î÷åâèäåí: íåò â ïðèðîäå òàêèõ ñó-
ïåðõèòîâ. Heroes of Might & Magic � îäíà èç ëó÷-
øèõ ôýíòýçèéíûõ ïîøàãîâûõ ñòðàòåãèé, êîíå÷íî
æå, íå ñòàëà èñêëþ÷åíèåì èç ýòîãî ïðàâèëà: íå
ïðîøëî è ãîäà ñ ìîìåíòà âûõîäà ïåðâîé ÷àñòè,
à ïðîäîëæåíèå óæå ïåðåä âàìè (ñðîê íå ñëèø-
êîì áîëüøîé, åñëè âñïîìíèòü, ñêîëüêî ëåò ïðè-
øëîñü æäàòü âûõîäà ïðîäîëæåíèé òàêèõ øåäåâ-
ðîâ, êàê Civilization 2 èëè Mechwarrior 2).

×òî æå èçìåíèëîñü â Heroes? Â îñíîâíîé
êîíöåïöèè èãðû êàðäèíàëüíûõ ïåðåìåí íå ïðî-
èçîøëî: âû ïî�ïðåæíåìó ÿâëÿåòåñü îäíèì èç
ëîðäîâ, ñðàæàþùèõñÿ ñ êîíêóðåíòàìè çà ãîñ-
ïîäñòâî íàä íåêîåé òèïè÷íîé âîëøåáíîé ñòðà-
íîé. Ñàìîå èíòåðåñíîå, êîíå÷íî, � ýòî èãðàòü ñ
äðóçüÿìè, ÷òî ìîæíî äåëàòü êàê íà îäíîì êîìïü-
þòåðå, ïåðèîäè÷åñêè óñòóïàÿ äðóã äðóãó ìåñòî,
òàê è ÷åðåç ïðÿìîå ñîåäèíåíèå, ìîäåì, ëîêàëü-
íóþ ñåòü èëè Internet. Èãðà ñòðîãî ïîøàãîâàÿ, òî
åñòü âñå îïïîíåíòû æäóò, ïîêà îäèí èç íèõ íå
ïîõîäèò, ïîòîì î÷åðåäü ïåðåõîäèò ê ñëåäóþùå-
ìó, è ò.ï. Òàêàÿ îðãàíèçàöèÿ èãðû äåëàåò èãðó íå-
ñêîëüêî óòîìèòåëüíîé ïðè áîëüøîì êîëè÷åñòâå
èãðîêîâ, íî è åå ìîæíî îáðàòèòü ñåáå íà ïîëüçó:
ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî âû è òðîå âàøèõ äðóçåé,
íàõîäÿñü â ëîêàëüíîé ñåòè, ñïîêîéíî âûïîëíÿåòå
ñâîþ ðàáîòó, èçðåäêà îòâëåêàÿñü, ÷òîáû ñäåëàòü
õîä. È ïóñòü ïàðòèÿ äëèòñÿ õîòü öåëûé äåíü. Âîò
îíî, ïðåèìóùåñòâî ìíîãîçàäà÷íûõ ñðåä. Âû íà-
íèìàåòå ãåðîåâ, êîòîðûå ðóêîâîäÿò âàøèìè âîé-
ñêàìè, äîáûâàåòå ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå ïîëåç-
íûå ðåñóðñû, ñòðîèòå â âàøèõ ãîðîäàõ áîëüøîå
êîëè÷åñòâî ïîñòðîåê, äàþùèõ âàì âîçìîæíîñòü
ïðîèçâîäèòü ðàçëè÷íûå òèïû âîéñê, ñ ïîìîùüþ
êîòîðûõ âûèãðûâàþòñÿ ñðàæåíèÿ.

Êîíå÷íî, ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà â êà-
æäîé íîâîé èãðå, êàê òîëüêî âû åå çàïóñòèëè, íî
íå ðàçîáðàëèñü åùå âî âñåõ òîíêîñòÿõ, � ýòî
ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå. Ïåðâàÿ ÷àñòü Heroes
ïðîèçâîäèëà îòìåííî ñèëüíîå âïå÷àòëåíèå,
ïðè÷åì ñâîåé âðó÷íóþ íàðèñîâàííîé SVGA�ãðà-

ôèêîé âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ. Êàçàëîñü áû, ñäå-
ëàòü ãðàôèêó ñòðàòåãè÷åñêîé èãðû åùå áîëåå
âïå÷àòëÿþùåé óæå íåëüçÿ. È âñå�òàêè, êàê îêà-
çàëîñü, íåò íè÷åãî íåâîçìîæíîãî, è Heroes 2 �
ÿðêîå òîìó ñâèäåòåëüñòâî. Ðàçðåøåíèå íå ñòàëî
âûøå, íî è ïîñòðîéêè, è áîåâûå åäèíèöû, è ñàì
ëàíäøàôò, ïî êîòîðîìó ñòðàíñòâóþò âàøè ãå-
ðîè, âûãëÿäÿò åùå áîëåå çðåëèùíî. Âî âðåìÿ
ïåðåìåùåíèÿ ïî êàðòå ãåðîè òåïåðü îòáðàñûâà-
þò òåíè, êàðòà ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå åäèíîãî
öåëîãî, íàìíîãî óëó÷øåíà àíèìàöèÿ âî âðåìÿ
ñðàæåíèé. Êðîìå òîãî, âîèíû ïîñëå ñâîåé ãèáå-
ëè íå ðàñòâîðÿþòñÿ â âîçäóõå, à âåñüìà ïðàâäî-
ïîäîáíî ïàäàþò, è èõ îñòàíêè îñòàþòñÿ ëåæàòü
äî êîíöà ñðàæåíèÿ. Îäíèì ñëîâîì, õóäîæíèêè è
àíèìàòîðû èç New World Computing ïîñòàðàëèñü
íà ñëàâó è ñîçäàëè åùå îäèí øåäåâð.

Ãðàôè÷åñêèå èçûñêè � âàæíàÿ, íî äàëåêî íå
ãëàâíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ óñïåõà èãðû. Åñëè â èãðó
íåèíòåðåñíî èãðàòü, òî òðóä õóäîæíèêîâ, äèçàé-
íåðîâ, çâóêîîïåðàòîðîâ ïðîïàäåò âòóíå. Îäíàêî
Heroes îòíîñèòñÿ èìåííî ê òåì èãðàì, êîòîðûå
çàõâàòûâàþò ñ ïåðâîé æå ñåêóíäû è çàñòàâëÿþò
âàñ çàáûòü îáî âñåì. Âòîðàÿ ÷àñòü ïî ñâîåìó
gameplay (èãðîâîìó èíòåðåñó) íè â ÷åì íå óñòó-
ïàåò ïåðâîé. Â ïåðâîé ÷àñòè, åñëè âû ïîìíèòå,
â âîéíå ïðèíèìàëè ó÷àñòèå ÷åòûðå ëîðäà � ðû-
öàðü, âàðâàð, êîëäóí è âîëøåáíèöà. Òåïåðü ê
íèì äîáàâèëèñü åùå äâå âðàæäóþùèå ñòîðîíû
� ìàã è íåêðîìàíò (÷åðíûé ìàã). À çíà÷èò, ïîÿ-
âèëèñü è íîâûå òèïû ïîñòðîåê è áîåâûõ åäèíèö.
Ïîêëîííèêè æàíðà horror («óæàñòèêîâ»), íåñîì-
íåííî, áóäóò â âîñòîðãå îò âîçìîæíîñòè èãðû çà
íåêðîìàíòà. Åùå áû! Âîò äàëåêî íå ïîëíûé ñïè-
ñîê ïîñòðîåê è âîèíîâ, êîòîðûìè ìîæíî îáçàâå-
ñòèñü, èãðàÿ çà ýòîãî êîëîðèòíîãî ïåðñîíàæà, �
êëàäáèùå, ïðîèçâîäÿùåå çîìáè (îíè âûïîëíå-
íû î÷åíü äàæå íåïëîõî: âî�ïåðâûõ, íàõîäÿòñÿ íà
îäíîé èç ïîñëåäíèõ ñòàäèé ðàçëîæåíèÿ, âî�âòî-
ðûõ, äâèæóòñÿ òèïè÷íîé øàðêàþùåé ïîõîäêîé
îæèâøèõ ìåðòâåöîâ, â�òðåòüèõ, âîêðóã íèõ ãóñòî
ðîÿòñÿ ìóõè), çàáðîøåííûå óñàäüáû, ïëîäÿùèå
âàìïèðîâ, ïèðàìèäû,
ñòàâøèå êîëûáåëüþ ìó-
ìèé; íó, à ñàìîé ìîù-
íîé ïîñòðîéêîé ÿâëÿåò-
ñÿ ëàáîðàòîðèÿ ïî
âûïóñêó äðàêîíîâ�ñêå-
ëåòîâ. Ïîñëå êàæäîãî
âûèãðàííîãî ñðàæåíèÿ
ãåðîé�íåêðîìàíò ïðå-
âðàùàåò ÷àñòü âîèíîâ â
æèâûõ ñêåëåòîâ, è
ãåðîÿ ñî ñòàæåì ìîæåò
ñîïðîâîæäàòü öåëàÿ
òîëïà òàêèõ âîò íåìåðò-
âûõ áîéöîâ. Ïàâøèå îò
ðóê íåêðîìàíòà äðàêî-
íû ñïîñîáíû ïðåâðà-
òèòüñÿ â ñêåëåòû äðàêî-
íîâ, êîòîðûå íàìíîãî
ïðåâîñõîäÿò ïî ñèëå

ðÿäîâûõ ñêåëåòèêîâ. Î÷åíü ýôôåêòíûå ïîñòðîé-
êè åñòü è ó êîëäóíà: íàïðèìåð, òàêèå êðàñèâûå,
êàê îáëà÷íûå çàìêè, ïîïîëíÿþùèå ðÿäû âàøèõ
âîéñê ãèãàíòàìè�ãðîìîâåðæöàìè. Åñòü è òàêèå
ìèëûå ïîñòðîéêè, êàê çàðåøå÷åííàÿ íîðêà õîá-
áèòà (ýòè ñóùåñòâà, ïðèäóìàííûå Òîëêèåíîì, â
èãðå íàçûâàþòñÿ õàëôëèíãàìè). Ïî÷òè êàæäîå
ñòðîåíèå ìîæåò áûòü ìîäåðíèçèðîâàíî. Ïîñëå
òàêîãî óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ âûïóñêàåìûå èì
âîéñêà ñòàíîâÿòñÿ çàìåòíî ñèëüíåå. Íó, à êàê æå
ñòàðûå âîéñêà, âûïóñêàâøèåñÿ äî ýòîãî, íåóæå-
ëè íåëüçÿ ìîäåðíèçèðîâàòü è èõ? Íåò íè÷åãî íå-
âîçìîæíîãî � åñëè åñòü äåíüãè, ìîäåðíèçèðóé-
òå íà çäîðîâüå.

Íåñêîëüêî èíà÷å âûãëÿäÿò â ýòîé èãðå ñðà-
æåíèÿ: ñóùåñòâåííî ðàñøèðèëàñü ïëîùàäü èã-
ðîâîãî ïîëÿ, õîòÿ ôèãóðêè âîèíîâ ñòàëè ÷óòü
ìåëü÷å, à çíà÷èò, ïîÿâèëîñü áîëüøå ïðîñòðàíñ-
òâà äëÿ ìàíåâðà. Âîéñêà îäíîãî âèäà ìîãóò áûòü
òåïåðü ðàçáèòû íà íåñêîëüêî ãðóïï âíóòðè îä-
íîé àðìèè. Ñóùåñòâåííî âûðîñ ñïåêòð çàêëèíà-
íèé, áîëüøå âîçìîæíîñòåé äëÿ ìîäåðíèçàöèè
âîëøåáíûõ áàøåí. Ãîðîäà îáçàâåëèñü äîñòðàè-
âàåìûìè çàùèòíûìè ñîîðóæåíèÿìè òèïà ðâà ñ
âîäîé è äîïîëíèòåëüíûõ îðóäèéíûõ áàøåí.

Ãåðîè òåïåðü îáëàäàþò íå òîëüêî íàáîðîì
ðàçëè÷íûõ õàðàêòåðèñòèê, íî è ïîëåçíûìè íàâû-
êàìè, ðàçâèâàþùèìèñÿ ïî ìåðå íàêîïëåíèÿ
îïûòà. Ñðåäè íèõ åñòü, íàïðèìåð, «îðëèíîå çðå-
íèå» � íàâûê, ïîçâîëÿþùèé èçó÷àòü ïðèìåíåí-
íûå ïðîòèâ âàñ çàêëèíàíèÿ è â äàëüíåéøåì èñ-
ïîëüçîâàòü èõ ñàìîìó, èëè íàâûê, íàçûâàåìûé
«äèïëîìàòèåé», � èñêóññòâî äîãîâàðèâàòüñÿ ñ
íåéòðàëüíûìè âîéñêàìè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
îíè ÷àùå ïðèñîåäèíÿëèñü ê âàì èëè çà íåêîòî-
ðóþ ñóììó îáÿçàëèñü íå íàïàäàòü íà âàñ. Íîâûõ
íàâûêîâ î÷åíü ìíîãî.

Íå îáîøëîñü è áåç âàæíûõ íîâîââåäåíèé â
îáëàñòè ýêîíîìèêè: â ïåðâîé ÷àñòè âû ìîãëè òîëü-
êî äîáûâàòü ðåñóðñû è ïðîñòî ïîäáèðàòü òî, ÷òî
âàëÿåòñÿ íà êàðòå, òåïåðü æå âû ìîæåòå çàíÿòüñÿ
òîðãîâëåé: ñáûâàòü íå ñëèøêîì íóæíûå èçëèøêè
è, íàîáîðîò, ïîêóïàòü òî, áåç ÷åãî âàì íèêàê íå
îáîéòèñü. Ìû ïåðå÷èñëèëè äàëåêî íå âñå îòëè÷èÿ
è äîñòîèíñòâà íîâîé èãðû: ãîâîðèòü î âòîðûõ
Heroes ìîæíî î÷åíü äîëãî. Íî ñìåëî ìîæåì âàñ
çàâåðèòü � ýòà èãðà âàñ íå ðàçî÷àðóåò.

Ñåðãåé Âîäîëååâ, ôèðìà «Ôàíòîì», ÑÏá.

©READ.ME ¹9�10/96 61

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ ÈÃÐÛ


