
Ïîñëåäíèå ïîëòîðà ãîäà â ìèðå êîìïüþòåð-
íûõ èãð ñòàëè íàñòîÿùåé «ýïîõîé ïðîäîëæå-

íèé», âåäü îáû÷íî öèêë ðàçðàáîòêè õîðîøåé èã-
ðû êàê ðàç çàíèìàåò ïîëòîðà�äâà ãîäà, à äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû îáúÿâëåííûé ïî÷òè ñðàçó çà âûõîäîì
îðèãèíàëüíîé èãðû «ñèêâåë» íå ñìîòðåëñÿ ê ìî-
ìåíòó ñâîåãî âûõîäà ñëèøêîì ïðèìèòèâíî, ïðî-
öåññ åãî ïîäãîòîâêè íå îãðàíè÷èâàåòñÿ ïðîñòûì
èçìåíåíèåì ñþæåòà è ãðàôèêè. Ñîçäàíèå ïðî-
äîëæåíèÿ êîìïüþòåðíîé èãðû ñåãîäíÿ ïî÷òè âî
âñåõ ñëó÷àÿõ ïðåâðàùàåòñÿ â ðàçðàáîòêó ïðàêòè-
÷åñêè íîâîãî ïðîäóêòà.

Origin

Ïðèçíàííûì ìàñòåðîì ïðîäîëæåíèé, áåç
ñîìíåíèÿ, ÿâëÿåòñÿ Origin, ïðè÷åì äåëàåò èõ íà-
ñòîëüêî àêòèâíî è èçîáðåòàòåëüíî, ÷òî âïîëíå
ìîæåò çàìåíèòü ñâîé äåâèç «We create worlds»
íà «We create sequels». Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü,
êðîìå î÷åðåäíîãî Wing Commander�a (íåñìîòðÿ
íà òî, ÷òî ñîçäàòåëü ïåðâûõ ñåðèé ýòîãî âåëèêî-
ëåïíîãî ñåðèàëà Êðèñ Ðîáåðòñ íå òàê äàâíî
óøåë èç Origin, ïðàâà íà ñåðèþ è åå ïðîäîëæå-
íèÿ îñòàëèñü ó ýòîé ôèðìû) è Crusader: No
Regret, íà ðàçíûõ ñòàäèÿõ íàõîäÿòñÿ Privateer:
the Darkening è íåñêîëüêî âàðèàíòîâ Ultima (Ulti-
ma IX, Ultima�on�line è òàèíñòâåííûé ïðîåêò ïîä
íàçâàíèåì Underworld III).

Íàçâàíèå Privateer: the Darkening ïåðåâî-
äèòü ïîêà áåññìûñëåííî, ïîòîìó ÷òî èñòèííîå
åãî çíà÷åíèå ìîæíî áóäåò ïîíÿòü òîëüêî èç èã-
ðû, êîòîðàÿ äîëæíà âûéòè äî êîíöà ýòîãî ãîäà.
Êàê è â ïðåäûäóùåé âåðñèè, ãåðîåì ÿâëÿåòñÿ
íåêèé ïðåäñòàâèòåëü «÷àñòíîãî ñåêòîðà», çàðà-
áàòûâàþùèé ñåáå íà æèçíü êàïåðñòâîì � â îñ-
íîâíîì òîðãîâëåé è êîíòðàáàíäîé, íî íå áðåçãó-
þùèé è ïèðàòñòâîì íà êîñìè÷åñêèõ òîðãîâûõ ïó-
òÿõ. Â èãðó áûëî âêëþ÷åíî äîâîëüíî ìíîãî âè-
äåîôðàãìåíòîâ, êîòîðûå, õîòü è ÿâëÿþòñÿ âàæ-
íûìè äëÿ ðàçâèòèÿ ñþæåòà, íî íå çàãðîìîæäàþò
åãî, êàê â ïîñëåäíèõ Wing Commander�àõ. Êñòà-
òè, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî äåéñòâèå ïðîèñõîäèò âî
âðåìÿ âñå òîé æå âîéíû ñ êèëðàòàìè, î âîéíå â
Darkening�å ïî÷òè íå âñïîìèíàþò, ïîòîìó ÷òî
ìåñòî äåéñòâèÿ Privateer II ðàñïîëîæåíî î÷åíü
äàëåêî îò òåàòðà âîåííûõ äåéñòâèé, ïî÷òè íà
ïðîòèâîïîëîæíîì êðàþ Ãàëàêòèêè. Çäåñü áûë
ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàí èíòåðôåéñ, äëÿ ñîçäà-
íèÿ êîòîðîãî ïðîäþññåð ïðîåêòà Ýðèí Ðîáåðòñ
(áðàò Êðèñà) ïðèâëåê õóäîæíèêîâ, íå ðàáîòàâ-
øèõ ðàíåå íà èíäóñòðèþ èãð. Â ðåçóëüòàòå ïîëó-
÷èëîñü íå÷òî òàêîå, ÷òî äåéñòâèòåëüíî íå èìååò
àíàëîãîâ â èãðîâîì ìèðå, íî ñèëüíî íàïîìèíàåò
Kai�s Power tools. Ñþæåò ñòàë ãîðàçäî áîëåå ðàç-
âåòâëåííûì, à ïðîöåññ èãðû � ïðèáëèæåííûì ê
ðåàëüíîñòè: íàïðèìåð, ìîæíî çàðàáàòûâàòü
äåíüãè, íàíèìàÿ òðàíñïîðòû è ïîñûëàÿ èõ ïîä
îõðàíîé íàíÿòûõ æå èñòðåáèòåëåé â äðóãèå ìè-

ðû, à ñàìîìó ñèäåòü íà îäíîé ïëàíåòå è ïîäñ÷è-
òûâàòü ïðèáûëü. Íî êòî æ çàõî÷åò îñòàòüñÿ â ñòî-
ðîíå îò ãëàâíûõ ñîáûòèé, âåäü è áîè â êîñìîñå
ñòàëè êóäà èíòåðåñíåå: òðåõìåðíûå ìîäåëè êî-
ðàáëåé, ãðàôèêà âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ, êðàñèâûå
âçðûâû, îãðîìíîå (áîëåå 150) êîëè÷åñòâî ìèñ-
ñèé? Â öåëîì, åñëè âåðèòü ðåêëàìå, the Darkening
ñòàíåò îäíèì èç ëó÷øèõ ïðîäóêòîâ çèìû 1996 ãî-
äà â æàíðå «êîñìè÷åñêèõ ïðèêëþ÷åíèé».

Ê ñîæàëåíèþ, ìíîãî÷èñëåíûì ëþáèòåëÿì
Ultima ïðèäåòñÿ æäàòü íåìíîãî äîëüøå: âûõîä
Ultima IX: Ascension ïëàíèðóåòñÿ òîëüêî â ïåðâîé
ïîëîâèíå áóäóùåãî ãîäà. Íî ýòî è íå óäèâèòåëü-
íî, âåäü âìåñòî ïðåæíåé, çàðàíåå ïðîñ÷èòàííîé
àíèìàöèè engine íîâîé èãðû áóäåò äåéñòâèòåëü-
íî òðåõìåðíûì: âåñü ìèð, ãåðîè è ïðåäìåòû áó-
äóò ïîñòðîåíû èç îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà ìíîãî-
óãîëüíèêîâ ñ íàíåñåííûìè íà íèõ òåêñòóðàìè.
Ïîýòîìó âî âñåì îãðîìíîì ìèðå íîâîé èãðû áó-
äåò î÷åíü ñëîæíî íàéòè ïîâòîðÿþùèå äðóã äðó-
ãà ôðàãìåíòû, êîòîðûìè áûëè áóêâàëüíî «âûìî-
ùåíû» èãðîâûå ìèðû Ultima II�VIII, è åñëè âî
âñåõ ïðåäûäóùèõ âåðñèÿõ íà ìèð ìîæíî áûëî
ñìîòðåòü òîëüêî ïîä îäíèì óãëîì, òî â Ascension
òàêîãî îãðàíè÷åíèÿ íåò: «òî÷êó çðåíèÿ» ìîæíî
ñâîáîäíî âðàùàòü. Ãåðîé ñìîæåò åçäèòü âåðõîì
è ëåòàòü íà äðàêîíå (íå èçâåñòíî òîëüêî, íàó÷èò-
ñÿ ëè íàêîíåö «âîïëîùåíèå ñåìè äîáðîäåòåëåé»
ïëàâàòü õîòÿ áû ÷óòü ëó÷øå, ÷åì óòþã). Áîè áó-
äåò ïðîõîäèòü â ðåàëüíîì âðåìåíè, êàê â Pagan,
íî â öåëîì àðêàäíûõ ýëåìåíòîâ â èãðå ñòàíåò
ãîðàçäî ìåíüøå.

Ðè÷àðä Ãýððèîò, áîëåå èçâåñòíûé êàê Ëîðä
Áðèòèø, ðàññ÷èòûâàåò ýòîé èãðîé çàêðûòü öèêë,
ïîñâÿùåííûé Áðèòàíèè, è ïåðåâåñòè àâàòàðà «â
íîâîå èçìåðåíèå» (îòñþäà è íàçâàíèå Ascen-
sion, ÷òî çíà÷èò «âîñõîæäåíèå» èëè äàæå «âîçíå-
ñåíèå»). Âñå ýòî âûãëÿäèò î÷åíü çàìàí÷èâî, íî
çàñòàâëÿåò áåñïîêîèòüñÿ çà ñðîêè âûõîäà èãðû,
ïîòîìó ÷òî íà ñåãîäíÿøíèé äåíü çàêîí÷åíà
òîëüêî òà ÷àñòü engine, êîòîðàÿ îòâå÷àåò çà ïî-
ñòðîåíèå ìèðà...

Äðóãèì ëþáèìûì äåòèùåì Ëîðäà Áðèòèøà
ÿâëÿåòñÿ Ultima�on�Line, âíåøíå î÷åíü ïîõîæàÿ
íà Pagan, íî ñ íåêîòîðûìè èçìåíåíèÿìè.
Âî�ïåðâûõ, ðàçðåøåíèå ýêðàíà ñòàëî, íàêîíåö,
640x480, à âî�âòîðûõ, êàê ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ,
èãðà ñòàëà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé, äîñòóï ê èã-
ðå � ÷åðåç Èíòåðíåò. Êëèåíòñêèé ìîäóëü èãðû
(òî åñòü òà åå ÷àñòü, êîòîðàÿ îòâå÷àåò çà ñîçäà-
íèå êðàñèâûõ êàðòèíîê íà ýêðàíå) áóäåò ïîñòàâ-
ëÿòüñÿ íà CD�ROM, òàê ÷òî èãðîâîé ìèð äîëæåí
ñòàòü äîñòàòî÷íî áîëüøèì è ïðîôåññèîíàëüíî
ðàçðàáîòàííûì. Ïðàâäà, ïîêà ñóùåñòâóåò òîëüêî
áåòà�âåðñèÿ, â êîòîðóþ îäíîâðåìåííî ìîæåò
èãðàòü «âñåãî» 150 ÷åëîâåê, íî äàæå ýòîãî äîñ-
òàòî÷íî, ÷òîáû ïðåäñòàâèòü ñåáå ìàñøòàá ïðî-
åêòà. Ñ÷àñòëèâûå áåòà�òåñòåðû óæå íàäåæíî
ïðîïèñàëèñü â Áðèòàíèè, ïðè ýòîì îäíè îáçàâå-
ëèñü íåäâèæèìîñòüþ, äðóãèå ïîäàëèñü â òîðãîâ-
ëþ, òðåòüè îòïðàâèëèñü íà îõîòó çà ÷óäîâèùàìè,
à èíûå óæå óñïåëè îáðàçîâàòü ãèëüäèþ âîðîâ.
Ãëàâíûì æå ïðåèìóùåñòâîì èãðû äîëæåí ñòàòü
ñþæåò èëè, åñëè áûòü äî êîíöà òî÷íûì, îáèëèå
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Íîâûå 

ñòàðûå èãðû

Ïðîäîëæåíèÿ èëè � íà àìåðèêàíñêèé ìàíåð � «ñèêâåëû» ïîëó÷è-
ëè øèðîêîå ðàñïðîñòðàíåíèå â èíäóñòðèè ðàçâëå÷åíèé. Åñëè íå òàê
äàâíî ïðîäîëæåíèÿ ñîçäàâàëèñü â îñíîâíîì äëÿ êíèã è ôèëüìîâ, òî
òåïåðü ê ýòîìó ñïèñêó ïðèáàâèëèñü è êîìïüþòåðíûå èãðû. Ñòðåìëå-
íèå ê ïðîèçâîäñòâó ñèêâåëîâ ëåãêî îáüÿñíèìî: ñ îäíîé ñòîðîíû, ïðî-
èçâîäèòåëÿì èãð ëåã÷å «ðàñêðóòèòü» èãðó ïîä óæå èçâåñòíûì èìåíåì,
à, ñ äðóãîé ñòîðîíû, òå, êòî èãðàë â «ïåðâóþ ñåðèþ» óäà÷íîé èãðû,
âñåãäà õîòÿò èëè óçíàòü äàëüíåéøóþ ñóäüáó ïîëþáèâøèõñÿ ãåðîåâ
(àíòèãåðîåâ, ìîíñòðîâ, âîëøåáíîé ñòðàíû � íåíóæíîå çà÷åðêíóòü),
èëè ïîèãðàòü â íîâóþ âåðñèþ, âûæèìàþùóþ ìàêñèìóì âîçìîæíî-
ñòåé èç íåäàâíî ïðèîáðåòåííîãî (èëè îáíîâëåííîãî) «æåëåçà».



ñþæåòîâ, êîòîðûå áóäóò ïîñòîÿííî îáíîâëÿòüñÿ
è ìåíÿòüñÿ, ïðè÷åì åñëè íåêîòîðûå ñþæåòíûå
ëèíèè áóäóò êîòðîëèðîâàòüñÿ è ñîçäàâàòüñÿ
Origin � â òîì ÷èñëå è ñàìûì Ãýððèîòîì, � òî
îñòàëüíûå ñþæåòíûå õîäû áóäóò çàâèñèòü èñê-
ëþ÷èòåëüíî îò ïîâåäåíèÿ ñàìèõ èãðîêîâ. Îá óâ-
ëåêàòåëüíîñòè èãðû ìîæíî ñóäèòü õîòÿ áû ïîòî-
ìó, ÷òî ëîðä Áðèòèø ñàì ëþáèò ïîÿâëÿòüñÿ â âèð-
òóàëüíîé Áðèòàíèè ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé èëè
èíêîãíèòî, ðàçóìååòñÿ, â ñâîáîäíîå âðåìÿ, êîòî-
ðîå íå çàíÿòî ðàáîòîé íàä íîâûìè ïðîåêòàìè.

Ïîêà ýòèõ ïðîåêòîâ òðè: Ultima X, Under-
world III è íîâàÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ ñèñòåìà
Ultima�on�Line II, íî, ïî ïëàíàì Origin, îäíà èç
äâóõ ïåðâûõ èãð � èëè Ultima X èëè Under-
world III � äîëæíà ñòàòü ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
è òàêèì îáðàçîì ïîëíîñòüþ ïîãëîòèòü ïðîåêò
Ultima�on�Line X. Ìîæíî òîëüêî ïîðàäîâàòüñÿ çà
ðåøåíèå âîçðîäèòü Underworld è çà íàñòîé÷èâîå
ñòðåìëåíèå Origin ê ñîçäàíèþ íîâûõ ìèðîâ â Èí-
òåðíåòå.

Blizzard

Ðàçóìååòñÿ, è ó ëþáèìîé ìíîãèìè ôèðìû
Blizzard òîæå íàõîäèòñÿ â ðàáîòå íîâàÿ ñòðàòå-
ãè÷åñêàÿ èãðà ïîä íàçâàíèåì Starcraft. Íî òàê
êàê ðàáîòà íàä ýòèì ïðîåêòîì äëèòñÿ óæå îêîëî
ãîäà, òî èç î÷åíü ïîõîæåé âíåøíå íà Warcraft II
èãðû (ïîõîæåé íàñòîëüêî, ÷òî çëûå êðèòèêè
îáîçâàëè Starcraft «îðêàìè â êîñìîñå») íîâîå
äåòèùå Blizzard ïðåâðàòèëîñü â èãðó ñ ïîëíî-
ñòüþ íîâîé ãðàôèêîé è íîâûì èíòåðôåéñîì, â
êîòîðîé íè÷òî, êðîìå íàçâàíèÿ ôèðìû�ðàçðà-
áîò÷èêà, óæå íå íàïîìèíàåò Warñraft. Âìåñòî
ïðèâû÷íîãî «âèäà ñâåðõó» èãðîâîå ïîëå ïîêàçà-
íî â àêñîíîìåòðè÷åñêîé ïðîåêöèè, ôóòóðèñòè-
÷åñêàÿ ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ðàñïîëîæåíà âíèçó
ýêðàíà, ìóëüòèïëèêàöèîííàÿ ãðàôèêà çàìåíåíà
çàðàíåå ïðîñ÷èòàííîé òðåõìåðíîé àíèìàöèåé.
Âìåñòî äâóõ ðàñ ñòàëî òðè: çåìëÿíå (íàïîëîâè-
íó øàõòåðû, íàïîëîâèíó êîñìè÷åñêèå ìóñîðùè-
êè), çåðãè � áèîëîãè÷åñêàÿ öèâèëèçàöèÿ ëè÷èí-
êîîáðàçíûõ ñóùåñòâ, îáèòàþùèõ â ðîÿõ, è ïðî-
òîññû � äðåâíÿÿ ðàñà, íàäåëåííàÿ ïàðàíîð-
ìàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè. Ðàçóìååòñÿ, ó êàæ-
äîé ðàñû åñòü ñâîè ñèëüíûå è ñëàáûå ñòîðîíû,
è äëÿ êàæäîé ðàñû èãðà ïðîõîäèò ïî�ñâîåìó.
Âñå äåéñòâèå ñêîíöåíòðèðîâàíî íà ñòðîèòåëü-
ñòâå è îáîðîíå ïëàòôîðì, âèñÿùèõ â êîñìè÷åñ-
êîì ïðîñòðàíñòâå, è îñîáåííî ìíîãî âíèìàíèÿ
óäåëÿåòñÿ ôëîòàì âðàæäóþùèõ ñòîðîí: íàïðè-
ìåð, â èãðå àêòèâíî óïîòðåáëÿþòñÿ «äðåäíîó-
òû», êîðàáëè�ìàòêè, ñïîñîáíûå ïîäíèìàòü â
âîçäóõ öåëûå ýñêàäðèëüè íåáîëüøèõ, ìàíåâ-
ðåííûõ èñòðåáèòåëåé. Âûõîä èãðû ïëàíèðóåòñÿ
â äåêàáðå ýòîãî ãîäà.

Ìíîãî÷èñëåííûå ñîïåðíèêè iD íà ðûíêå
òðåõìåðíûõ èãð íå ñìîãëè îñòàâèòü âûõîä Quke
áåç âíèìàíèÿ: íà êîíåö ýòîãî ãîäà � íà÷àëî ñëå-
äóþùåãî â ïðîäàæó äîëæíû ïîñòóïèòü ìíîãî÷è-
ñëåííûå ïðîäîëæåíèÿ èçâåñòíûõ (è íå î÷åíü)
òðåõìåðíûõ ñòðåëÿëîê, èç êîòîðûõ îñîáîãî âíè-

ìàíèÿ çàñëóæèâàþò Jedi Knigths îò Lucas Arts è
Shadow Warrior, ñîçäàííûé 3D Realms.

Lucas Arts

Jedi Knights (Ðûöàðè Äæåäàé)� ýòî ðàññêàç
î òîì, êàê Êàéë Êàòòàðí (ãëàâíîå äåéñòâóþùåå
ëèöî Dark Forces) ðåøèë ïîäàòüñÿ â Äæåäàè. Åñ-
òåñòâåííî, åìó ïðèäåòñÿ âûáèðàòü ìåæäó òåì-
íîé è ñâåòëîé ñòîðîíîé Ñèëû, à ìèð, â êîòîðîì
åìó ïðèäåòñÿ ýòî äåëàòü, áóäåò ïîëíîñòüþ òðåõ-
ìåðíûì. Ïîâòîðÿåòñÿ èñòîðèÿ ñ Doom è Dark
Forces 1: íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî iD îïåðåäèëî Lucas
Arts íà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, èãðà, èñïîëüçóþùàÿ
ëèöåíçèþ Çâåçäíûõ Âîéí, âñå�òàêè áóäåò ÷ðåç-
âû÷àéíî ïîïóëÿðíà, òåì áîëåå, ÷òî ïî ôàíòàçèè
è èçîáðåòàòåëüíîñòè õóäîæíèêè Lucas Arts íå óñ-
òóïàþò ñâîèì êîëëåãàì èç iD. Â «Äæåäàÿõ» íà
ïîëíóþ ìîùíîñòü èñïîëüçóþòñÿ âñå ýëåìåíòû
ìèôîëîãèè Çâåçäíûõ Âîéí, êîòîðûõ íå áûëî â
Dark Forces I. Íàïðèìåð, Êàòòàðí ñìîæåò èñ-
ïîëüçîâàòü Ñèëó äëÿ òîãî, ÷òîáû âèäåòü â òåìíî-
òå, ëå÷èòü ñâîè ðàíû è äàæå ïðèòÿãèâàòü âåðíóþ
ëó÷åâóþ ñàáëþ (êàê Ëþê Ñêàéâîëêåð â ôèëüìå
«Âîçâðàùåíèå Äæåäàÿ»). Äîáàâüòå ñþäà âîçìî-
æíîñòü èãðû ïî ñåòè è ìîäåìó � è ñòàíåò ÿñíî,
÷òî ó Lukas Arts âïîëíå ìîæåò íà÷àòü 1997 ãîä ñ
î÷åíü õîðîøåé èãðû.

3D Realms

3D Realms, ñîçäàòåëè Duke 3D, ïîøëè ñâî-
èì ïóòåì. Äåéñòâóÿ ïî ïðèíöèïó «ñòàðûé äðóã
ëó÷øå íîâûõ äâóõ», îíè äëÿ ñîçäàíèÿ ñâîåé íî-
âîé ñòðåëÿëêè Shadow Warrior (Âîèí�Òåíü) âçÿëè
engine îò Duke 3D, äîðàáîòàëè åå è âûæàëè èç
ýòîé òåõíîëîãèè âñå, íà ÷òî îíà áûëà ñïîñîáíà. 

Ìèð Shadow Warrior, êîíå÷íî æå, íå «äåéñò-
âèòåëüíî òðåõìåðíûé», êàê â Quake, íî, áëàãîäà-
ðÿ õèòðîóìíîìó èñïîëüçîâàíèþ «êèðïè÷èêîâ»
èëè «ñåêòîðîâ», èç êîòîðûõ îí ïîñòðîåí, ïîçâî-
ëÿåò âîñïðîèçâåñòè áîëüøèíñòâî òðåõìåðíûõ
ýôôåêòîâ Quake � äà òàê, ÷òî ñðåäíèé èãðîê è
íå çàìåòèò ðàçíèöû. À òî, ÷òî, ñêîðåå âñåãî, ÇÀ-
ÌÅÒÈÒ ñðåäíèé ãåéìåð, äîëæíî çàñòàâèòü åãî
ïðèðîñòè ê ñòóëó íà íåñêîëüêî ñóòîê, âåäü â ìè-
ðå «Âîèíà�òåíè» âîçìîæíî òî, ÷åãî íåëüçÿ áûëî

â Duk�e. Íàïðèìåð, áóëüäîçåðû è òàíêè, íà êîòî-
ðûõ ìîæíî âðåìÿ îò âðåìåíè åçäèòü è êîòîðûå
ìîãóò ïðîëàìûâàòü ñòåíû, âàëèòü äåðåâüÿ è äà-
âèòü (èëè ðàññòðåëèâàòü) âðàãîâ. Èëè êîìíàòû,
÷åé ïîòîëîê ñäåëàí èç áàëîê, çàáðàâøèñü íà êî-
òîðûå ãëàâíûé ãåðîé ìîæåò ñïîêîéíî ðàññòðå-
ëèâàòü áåãàþùèõ âíèçó âðàãîâ. Èëè ìíîæåñòâî
âñÿ÷åñêèõ ìàøèí è ìåõàíèçìîâ, íà÷èíàÿ îò ëî-
äîê è êîí÷àÿ ïîäúåìíûìè êðàíàìè, ïðè÷åì âñå
ýòî ðàáîòàåò, äåëàÿ èãðîâîé ìèð áîëåå ðåàëü-
íûì è äîñòàâëÿÿ ìàññó óäîâîëüñòâèé èãðîêó. Èç-
ìåíèëèñü è âðàãè. Åñëè ðàíüøå îíè ìîãëè òîëü-
êî õîäèòü è ëåòàòü, òî òåïåðü ïîÿâèëèñü ìîíñò-
ðû, ïîäæèäàþùèå æåðòâó, óöåïèâøèñü â óêðîì-
íîì ìåñòå çà ñòåíó, èëè òàêèå, êîòîðûõ íåäîñòà-
òî÷íî óáèòü îäèí ðàç. Àðñåíàë âîèíà�òåíè ïîïî-
ëíèëñÿ ñàìîíàâîäÿùèìèñÿ ðàêåòàìè, ëèïêèìè
ìèíàìè è «êðîâàâûì îðóæèåì», òî åñòü ñåðäöà-
ìè è ãîëîâàìè óáèòûõ äåìîíîâ. Ê ñîæàëåíèþ,
Shadow Warrior íå çàïóñòèòñÿ íà 486 ìàøèíå, äà
è âðÿä ëè íèíäçÿ, ãëàâíûé ãåðîé Shadow Warrior,
ñìîæåò ïîðàäîâàòü èãðîêà ÷åì�íèáóäü â ñòèëå
ãîñïîäèíà Íüþêåìà (êàê íàñ÷åò áåññìåðòíîãî
«Ïîðà áèòü ìîðäû è æåâàòü æâà÷êó, à ó ìåíÿ êîí-
÷èëàñü æâà÷êà»?).

Bethesda

Äëÿ Bethesda Software 1996 ãîä òîæå äîë-
æåí áûòü óäà÷íûì. Âûïóñòèâ ñîâñåì íåäàâíî
Daggerfall, «âòîðóþ ãëàâó» â ñåðèàëå «Ñâèòêè
äðåâíèõ» (The Elder Scrolls»), ýòà ôèðìà ïëàíè-
ðóåò äî íà÷àëà íîÿáðÿ âûáðîñèòü íà ðûíîê åùå
îäèí ñèêâåë, èñïîëüçóþùèé èõ òðåõìåðíóþ òåõ-
íîëîãèþ ñ ãîðäûì íàçâàíèåì Xnengine: ïðîäîë-
æåíèå Terminator: the Future Shock. Ïðîäîëæå-
íèå, íàçâàííîå Skynet, ñíà÷àëà ïëàíèðîâàëîñü
êàê ðàñøèðåíèå ê Future Shock, ïîçâîëÿþùåå
èãðàòü ïî ñåòè è ìîäåìó.

Íàäî îòäàòü äîëæíîå ïðîãðàììèñòàì
Bethesda, êîòîðûå äîëãîå âðåìÿ ðàáîòàëè íàä
òåì, ÷òîáû íå ïðîñòî ðåàíèìèðîâàòü òåðìèíàòî-
ðà, à âûâåñòè åãî íà íîâûé óðîâåíü. Â èãðå èñ-
ïîëüçóåòñÿ äîðàáîòàííàÿ âåðñèÿ X�engine (ïî
òåðìèíîëîãèè ðàçðàáîò÷èêîâ) îðèãèíàëüíîãî
Terminator�à, êîòîðàÿ íå òîëüêî ïîääåðæèâàåò
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âûñîêîå ðàçðåøåíèå è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå
ðåæèìû, íî è äîáàâëÿåò ìíîãî íîâîãî ê òðåõ-
ìåðíîìó ìèðó îðèãèíàëà. Íàïðèìåð, óäâîèòñÿ
êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ, èç êîòîðûõ ñîñòàâëåíû
äåéñòâóþùèå ëèöà Skynet, à ê 20 (!) âèäàì îðó-
æèÿ, êîòîðûìè ìîæíî áûëî ïîëüçîâàòüñÿ â
Future Shock, äîáàâèòñÿ ñïåöèàëüíî ðàçðàáî-
òàííûé äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ èãð äåòåêòîð
äâèæåíèÿ. Ìíîãîå áûëî äîáàâëåíî ïî ïðèíöèïó:
«Åñëè ýòî ñìîãëè ñäåëàòü â Quake (èëè â Duke
3D), òî ïî÷åìó áû íàì íå ñäåëàòü ëó÷øå?». Íà
îäíîì èç óðîâíåé, ê ïðèìåðó, ïîÿâèëàñü ïîä-
âîäíàÿ ëîäêà, âíåøíèé âèä è âíóòðåííèå ïîìå-
ùåíèÿ êîòîðîé ñìîäåëèðîâàíû íà îñíîâå ÷åðòå-
æåé àòîìîõîäà òèïà «Ëîñ�Àíäæåëåñ». Âäîõíî-
âèâøèñü ðàçëåòàþùèìèñÿ ãîëîâàìè, óâèäåííû-
ìè â Quake, ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè åùå äàëüøå:
òåïåðü ìîæíî íå ïðîñòî îòñòðåëèòü ãîëîâó ó
ïðîòèâíèêà, íî è ïîèãðàòü åþ â ôóòáîë (èëè â
áàñêåòáîë � åñòü óðîâåíü, íà êîòîðîì èìåííî
äëÿ ýòîé öåëè íà ñòåíêå ïðèäåëàíà áàñêåòáîëü-
íàÿ êîðçèíà). Êîíå÷íî, îòíîøåíèå ê òàêèì çàèì-
ñòâîâàíèÿì íå ìîæåò áûòü îäíîçíà÷íûì, íî, âî
âñÿêîì ñëó÷àå, Skynet çàñëóæèâàåò òîãî, ÷òîáû

ëþáèòåëè «ñòðåëÿëîê» îáðàòèëè íà íåå ñâîå
âíèìàíèå.

Bullfrog

Îäíèìè èç ïåðâûõ ïîäàðèâ èãðîêàì øàíñ
ïîèãðàòü çà «ïëîõèõ», ðàçðàáîò÷èêè Bullfrog âñå
ãîäû ïîñëå âûõîäà çíàìåíèòîãî Syndicate òðóäè-
ëèñü íàä åãî ïðîäîëæåíèåì. È âîò ðåçóëüòàò:
Sindicate Wars. Ïîñëå áîåâûõ äåéñòâèé è äèâåð-
ñèé, êîòîðûìè áûëà ïîñâÿùåíà ïåðâàÿ èãðà,
ïðîøëî íåñêîëüêî ëåò. Âåñü ìèð áûë ïîäåëåí
ìåæäó ðàçëè÷íûìè ñèíäèêàòàìè, è âðîäå áû íà-
ñòóïèë ìèð... íî òóò àðõåîëîãè÷åñêàÿ ýêñïåäèöèÿ,
ñíàðÿæåííàÿ îäíèì èç ñèíäèêàòîâ, íàòûêàåòñÿ
íà èíîïëàíåòíóþ áàçó, ãäå ïðåêðàñíî ñîõðàíè-
ëèñü îáðàçöû «÷óæîé» òåõíîëîãèè, è, êîíå÷íî,
îðóæèÿ. Ëè÷íûé ñîñòàâ ýêñïåäèöèè, âäîõíîâëåí-
íûé íàõîäêîé, òóò æå ñîçäàåò Öåðêîâü Íîâîé
Ýïîõè, ïîä çíàìåíàìè êîòîðîé è íà÷èíàåò âîéíó
ñî âñåìè ñèíäèêàòàìè ñðàçó. Ñìîäåëèðîâàíà æå
ýòà ðåëèãèîçíàÿ âîéíà ñ ïðèñóùåé Bullfrog èçîá-
ðåòàòåëüíîñòüþ è ìàñòåðñòâîì íà îñíîâå òåõíî-
ëîãèè, èñïîëüçîâàííîé â Magic Carpet, è èäåé
äîáðîãî ñòàðîãî Ñèíäèêàòà. Òàêèì îáðàçîì äîñ-
òèãàåòñÿ âûñîêàÿ äîñòîâåðíîñòü ëàíäøàôòîâ,
çäàíèé è ñâåòîâûõ ýôôåêòîâ, à, êðîìå òîãî,
îáåñïå÷èâàåòñÿ âîçìîæíîñòü ñâîáîäíî âðàùàòü
èãðîâîå ïîëå, òàê ÷òî òåïåðü íè÷òî è íèêòî íå
ñìîæåò óêðûòüñÿ îò âçãëÿäà èãðîêà. Èãðàòü ìîæ-
íî è çà ñèíäèêàò, è çà Öåðêîâü Íîâîé Ýïîõè,
ïðè÷åì è òà, è äðóãàÿ ñòîðîíà ìîãóò èñïîëüçî-
âàòü äîñòèæåíèÿ èíîïëàíåòíîé íàóêè è ðåçóëüòà-
òû ñîáñòâåííûõ èññëåäîâàíèé, íàïðàâëåííûõ íà
ñîâåðøåíñòâîâàíèå îðóäèé ìàññîâîãî óíè÷òîæå-
íèÿ. Òåõ, êòî èãðàë â ïðåäûäóùóþ âåðñèþ, ïðè-
ÿòíî óäèâèò ðàçíîáðàçèå àðñåíàëà, â êîòîðîì,
íàðÿäó ñî ñòàðûìè çíàêîìûìè, ïîÿâèëîñü ìíîãî
íîâîãî îðóæèÿ, ìàñøòàáíûå âçðûâû, îñòàâëÿþ-
ùèå çà ñîáîé ãðîìàäíûå âîðîíêè, è âîîáùå àò-
ìîñôåðà æèçíåðàäîñòíîé áîéíè, íè÷åì íå óñòó-
ïàþùàÿ ïðåäûäóùåé âåðñèè.

Èãðà íîìåðà: 
«Bedlam»

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ðîáîòû âñå ÷àùå ñòàíî-
âÿòñÿ ãåðîÿìè èãð, îòíîñÿùèõñÿ ê ñàìûì ðàçíî-
îáðàçíûì æàíðàì. Ïîäîáíîå ïðèñòðàñòèå îáúÿ-
ñíèòü áîëåå ÷åì ïðîñòî: ñòàëüíàÿ ìàøèíà ïî
ñâîåìó ðàçðóøèòåëüíîìó ïîòåíöèàëó íàìíîãî
ïðåâîñõîäèò ÷åëîâåêà, åé ÷óæäû ýìîöèè, ðàçäó-
ìüÿ î ñìûñëå æèçíè è öåëåñîîáðàçíîñòè âûïîë-
íåíèÿ ïðèêàçîâ. Ìàøèíà íèêîãäà íå ðàññóæäàåò,
îíà äåéñòâóåò, òåì áîëåå, åñëè ýòî ìàøèíà, ñî-
çäàííàÿ äëÿ ìàññîâîãî óíè÷òîæåíèÿ ÷èñëåííî
ïðåâîñõîäÿùèõ ñèë ïðîòèâíèêà.

Â BEDLAM âàì ïðåäñòîèò óïðàâëÿòü îäèíî-
êèì áîåâûì ðîáîòîì, âûñàäèâøèìñÿ íà ïîâåðõ-
íîñòè âðàæäåáíîé ïëàíåòû è ìåòîäè÷íî î÷èùà-
þùèì ýòó ïîâåðõíîñòü îò âñåãî æèâîãî, äâèæó-
ùåãîñÿ, ñîïðîòèâëÿþùåãîñÿ è ðàçáåãàþùåãîñÿ
â ðàçíûå ñòîðîíû. Òàê ÷òî êîíöåïöèþ èãðû áî-
ëåå ÷åì ñëîæíî íàçâàòü îðèãèíàëüíîé. Òèï ãðà-
ôèêè òîæå âåñüìà òðàäèöèîíåí � âèä ñâåðõó è
ñáîêó, òèïè÷íàÿ èçîìåòðèÿ. Íî âîò ñàì èãðîâîé
ïðîöåññ çàõâàòûâàåò áóêâàëüíî ñ ïåðâîé ñåêóí-
äû: îáèëèå ïîêà ÷òî íåóáèòûõ âðàãîâ è íåðàçðó-
øåííûõ çäàíèé ïîáóæäàåò âàñ ê íåìåäëåííûì
äåéñòâèÿì. Êîíå÷íî, íà êàæäîì óðîâíå èãðû ïå-
ðåä âàìè ñòîèò ÷åòêàÿ áîåâàÿ çàäà÷à: ÷òî, ãäå è
â êàêîì êîëè÷åñòâå âàì íåîáõîäèìî óíè÷òîæèòü.
Íî, ïîìèìî âàæíûõ ñòðàòåãè÷åñêèõ îáúåêòîâ,
óíè÷òîæàòü ìîæíî è âñå òî, ÷òî âñòðåòèòñÿ íà
ïóòè � òåì áîëåå, óíè÷òîæåííûå ñòðîåíèÿ, ìà-
øèíû, âðàãè ïðåâðàùàþòñÿ â ïîëåçíûå ïðåäìå-
òû � îðóæèå, çàùèòó è ò. ï. Òàê ÷òî ïðîÿâëÿòü
æàëîñòü â ýòîé èãðå ïðîñòî íåâûãîäíî.

Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â ãèãàíò-
ñêèõ èíîïëàíåòíûõ ìåãàïîëèñàõ, íàñåëåííûõ
ñòðàííûìè ñóùåñòâàìè, ïðè îäíîì âçãëÿäå íà
êîòîðûõ íàíåñåíèå ðàêåòíî�áîìáîâûõ óäàðîâ
ïî ìèðíûì èíîïëàíåòíûì ãîðîäàì êàæåòñÿ
âïîëíå îïðàâäàííûì. Âðàãè ðàçëåòàþòñÿ êðîâà-
âûìè áðûçãàìè èëè ñ âîïëÿìè ñãîðàþò çàæèâî,
çäàíèÿ ðóøàòñÿ, ìàøèíû ïðåâðàùàþòñÿ â îáóã-
ëåííûå êàðêàñû. Âñå, ÷òî âû âèäèòå íà ýêðàíå,
ìîæíî ðàçðóøèòü èëè ñæå÷ü. Ñïðàâèòüñÿ ñ çàäà-
÷åé ïî òîòàëüíîìó óíè÷òîæåíèþ âñåãî è âñÿ âàì
ïîìîæåò áîãàòûé àðñåíàë, êîòîðûì îñíàùåí
âàø ðîáîò. Â åãî ðàñïîðÿæåíèè è îáûêíîâåííûå
ïóëåìåòû, è ïëàçìåííûå ïóøêè. Ê òîìó æå âû
ñìîæåòå øâûðÿòüñÿ ïðèãîðøíÿìè áîìá è âûïó-
ñêàòü òó÷è ðàêåò. Íàéòè îñòàâøèõñÿ â æèâûõ âàì
ïîìîãóò ñêàíåðû. Âñå îðóæèå ïî õîäó èãðû ìî-
æåò áûòü ïîäâåðãíóòî ìîäåðíèçàöèè: îíî áóäåò
ñòàíîâèòüñÿ âñå áîëåå ýôôåêòèâíûì è ðàçðóøè-
òåëüíûì. Êîíå÷íî, èíîïëàíåòÿíå íå ñòàíóò ñìî-
òðåòü, êàê âû óíè÷òîæàåòå è èõ ñàìèõ, è èõ ãîðî-
äà. Â ìåðó ñâîèõ ñêðîìíûõ âîçìîæíîñòåé îíè
ïîïûòàþòñÿ îêàçàòü âàì ñîïðîòèâëåíèå. Ëåãêî
äîãàäàòüñÿ, ÷òî ñ êàæäûì óðîâíåì ñîïðîòèâëå-
íèå áóäåò âîçðàñòàòü. Òîëïû âðàãîâ, íà÷èñòî ëè-
øåííûõ èíñòèíêòà ñàìîñîõðàíåíèÿ, áóäóò áðî-
ñàòüñÿ ïîä ïóëåìåòû è ïëàçìåííûå ïóøêè âàøå-
ãî ðîáîòà, îáèëüíî ïîëèâàÿ çåìëþ áàãðîâûìè
áðûçãàìè è îøìåòêàìè. È âñå æå ïîäîáíûå ñëî-
æíîñòè âàñ, íàâåðíîå, íå çàïóãàþò.

Ñåðãåé Âîäîëååâ,
ôèðìà «Ôàíòîì», Ñàíêò�Ïåòåðáóðã
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